Mis Ladrillos 501 Littlebits

Guia de Instalacion y uso de
Ardublock

NIVEL: Primario
ElE 4

AREAS INVOLUCRADAS: Programacion,

Ardublock es un complemento al entorno de programacion de
Arduino que posibilita el uso de bloques, facilitando asi el
armado de los programas. Al trabajar en el entorno Arduino

podremos, si es necesario, visualizar el cédigo y modificarlo.

Ademas permite programar el modulo R8 de los kit de Mis
Ladrillos y el médulo programable de Little
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Descargar el archivo ardublock-all.jar que contiene la versién ArduBlock para Mis Ladrillos desde el
siguiente link: http://www.edubots.com.ar/ardublock/ardublock-all.jar.

Una vez que tenemos el archivo .jar, buscamos la carpeta de Arduino que tenemos en nuestra
computadora, normalmente dentro de “Documentos”.

» Documentos »

&

LY

.

LS

-

Dentro de ésta, ingresamos a una subcarpeta llamada "tools", como se muestra en la

siguiente imagen.
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http://www.edubots.com.ar/ardublock/ardublock-all.jar

Dentro de la carpeta "tools", creamos una carpeta con el nombre "ArduBlockTool".
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ArduBlockTool Mangler howto.txt

Dentro de esta Ultima carpeta creada, "ArduBlockTool", creamos una subcarpeta con el nombre

"tool".

tool

En el interior de esta Ultima carpeta, guardamos el archivo .jar.

Este equipo » Documentos * Arduino @ tools » ArduBlockTool » tool

ardublock-all jar
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Ahora procedemos a abrir el software de Arduino haciendo doble click en el icono del

Escritorio (o Inicio /programas)
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Arduino

Al abrir el IDE de Arduino y hacer click sobre “Herramientas”, aparecerd ArduBlock, como

se muestra a continuacién.
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Reparar Codificacién y Recargar
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Hacemos click sobre ArduBlock y ya se abre el entorno de programacién gréfico.
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Bloques de programacion

El entorno tiene sus bloques categorizados y diferenciados por colores.

Para empezar a construir nuestro programa debemos traer el bloque bucle o programa que se encuentran
en la categoria Control

Los bloques que coloquemos dentro de configuraciéon se
ejecutan una sola vez.

Los bloques que coloquemos dentro de bucle se ejecutan en
-

ibucl’s] forma ciclica (repiten indefinidamente).
Si no necesitamos usar bloques de configuracién podemos
usar el bloque bucle hacer

Introduce una demora en el programa

}— medida en milisegundos.
1000 ms =1 segundo.

jiretardofenimsg

condicién: Es la condicién que debe cumplirse para que se ejecuten los
bloques que insertamos en entonces.

Habitualmente resulta de una operacién de comparacién ( mayor, menor
oigual).

Si se cumple la condicién, se ejecuta lo que hay dentro del
bucle; si no se cumple se ejecuta lo que hay dentro del otro

[condiciont
lentonces)

bucle.

si/entonces’
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Bloques para Mis Ladrillos (R8)

Con £ 1 Enciende (ON) o apaga (OFF) respectivamente los leds rojo y
verde contenidos en el médulo Led bicolor.
Rojo ( ON

Led bicolor

YA ‘ON Con es el numero del conector donde conectemos este
‘ maédulo.

Asigna la velocidad al motor conectado al Con donde conectemos el
modulo.

El rango de Vel puede ir de -100 a 100. Con valores positivo el motor
girafa en un sentido, con valores negativos en sentido contrario. Y con O

el motor se detendra..

Expresard como valor digital (0/1 6 falso/verdadero) si el
mddulo Sensor de tacto estd presionado o no.

Con es el nimero de conector donde conectemos este
maédulo.

Expresard como valor digital (0/1 6 falso/verdadero) si el
SensoraInfrarro;o Con) g 3 maddulo Sensor infrarrojo detecta una superficie reflectiva
' ' - o0 no. Con es el nimero de conector donde conectemos

este modulo.

Indica la luz que recibe el médulo Sensor de luz con un

Fotorresistencia Con }4_ valor entre O (oscuridad) y 1023 (maxima luz recibida). Con
es el numero de conector donde conectemos este

maodulo.

_ Indica con un valor de 0 a 300 la distancia (en cm) la la que se encuentra un
Y Ultrasénico objeto ubicado frente al modulo Sensor de distancia.

Indica el volumen de sonido que recibe el médulo Micréfono.

/g

Y Micréfono Con

Con es el numero del conector donde conectemos este mdédulo.




Bloques para LittleBits

Los bloques de sensores con muescas en punta.
expresan valores analdgicos dependientes de lo que

sensen (luz, sonido, posicién del control, etc
Sensor ( P )

# es el nimero de conector en el médulo Arduino de

LlittleBits.

Los bloques de sensores con muescas condeadas.
expresan valores analdgicos dependientes de lo que

sensen (luz, sonido, posicién del control, etc)

# es el nimero de conector en el médulo Arduino de

LlittleBits.

Estos bloques hardn que el médulo realice accién de
(movimiento, sonido o luz (segun corresponda) con una
intensidad determinada de O a 255.

# es el nimero de conector en el médulo Arduino de

LlittleBits.




