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1. Formatos de imagenes

Dependiendo del tipo de imagen que tengo y de donde voy a querer utilizarla, debo saber cudl es el
formato a utilizar mas optimo.

1.1. Formatos vectoriales y mapa de bits

En este apartado explicaremos algunos de los formatos de archivos de imagenes que utilizan las
camaras digitales, asi como los archivos que utilizan diferentes clases de software.
Las imagenes digitales pueden ser mapa de bits o vectoriales.

Tipos de Imagenes: Vectoriales

Las imagenes vectoriales son graficos formados a base de curvas y lineas a través de elementos
geométricos definidos como vectores. La gran ventaja de las imagenes vectoriales es que no
sufren pérdida de resolucion al producirse una ampliacion de los mismos. Se utiliza mucho para
trabajos de rotulacion, rétulos, iconos, dibujos, logotipos de empresa etc. Esta clase de imagen tiene
poco peso como archivo informatico.



Dibujo vectorial al |00%

Ampliacién al 600%

Ampliacion al 1200%

A

Mapa de bits

Los archivos de las imdgenes se guardan normalmente en forma de mapa de bits 0 mosaico de
pixeles. Cada pixel guarda la informacion de color de la parte de imagen que ocupa.

Este tipo de imagenes son las que crean los scaneres y las camaras digitales. Esta clase de archivos
ocupan mucha mas memoria que las imagenes vectoriales.

El principal inconveniente que presentan esta clase de archivos es el de la ampliacion, cuando un
archivo se amplia mucho, se distorsiona la imagen mostrandose el mosaico "los pixeles" y una
degradacion en los colores llegando al efecto pixelacion (definido en el apartado de imagen digital),
debido a la deformacion de la fotografia.



Si ampliamos mucho una zona de la imagen de arriba, vemos cémo se ve el pixelado. Esto es un
imagen de mapa de bits.




1.3. Resumen de los formatos de imagenes mas
habituales

Vamos a nombrar los formatos mas habituales.

Gif : Es libre. Puedes ser animado y tener zonas transparentes. Estd bastante comprimido. Sirve
para web, no tiene mucha calidad y admite menos de 256 colores. Suele ser muy usado para
logotipos.

Png: Si que es libre. Se puede incorporar en cualquier programa.
Jpg: También es libre. No puede ser animado, ni tiene zonas transparentes.

Tif: Formato muy extendido porque lo genera tanto Windows como MAC y normalmente uno
de sus usos mas habituales es mandarlo a imprenta.

Psd: Formato nativo del Photoshop

Xcf: Formato nativo del Gimp (el que vamos a usar en este curso) Cuando estamos generando
una imagen, composicion o lo que sea en gimp, que tiene capas y demas... lo guardo en formato
XCF. Asi puedo abrir dicho documento y podremos seguir trabajando con €I, sin haber perdido
nada.

Suponer que una imagen que tengo en psd o en xcf la quiero ponerla en Open Office Writer, o lo
que sea. /Qué tengo que hacer? No puedo directamente, primero debo exportar la imagen a formato
png, jpg o gif (antes asegurandonos que también la tenemos guardada en formato original por si
queremos seguir trabajando con ella)

Resumen de formatos
Formato Compresion Web Alfa (transparencia) Calidad Colores

bmp no no no si +256
jpg si si no si +256
gif s s st (%) no -256
png s si s si +256
psd no no si si +256
xcf no no si si +256

(*): Transparencia del formato GIF': la transparencia en el formato GIF es muy limitada
(completamente transparente o completamente opaco), no es realmente un canal alfa (como PNG,
por ejemplo)

El formato més completo es el PNG, su transparencia es mejor.



1.4. Tamano y calidad de las imagenes

Debemos tratar la imagen para que se adapte lo mejor posible al medio al que la vamos a llevar
(pantalla, impresion normal, imprenta..)

Resolucion de imagenes

La resolucion de imagenes dice el nivel de detalle que vamos a tener.

Por criterio general la resolucion se dice: ancho x alto (cuantos pixeles tiene en las filas y cudntos
pixeles tiene en las columnas).

Ejemplo : 800x600 : 800 de ancho y 600 por alto

Resolucion de impresion
Ademas hemos de considerar la resolucion de impresion. Cuantos pixeles queremos que se
impriman por pulgada. A menor cantidad de pixeles por pulgada menor calidad normalmente.
Depende de donde queremos luego tener las imagenes. Si estamos haciendo unos apuntes y
queremos luego imprimirlos en impresora normal, o si luego queremos imprimirlos en imprenta, la
resolucion de impresion que requerimos es diferente.
Podemos usar las imagenes para verlas por pantalla o para imprimir.

*  Maxima que puedo obtener: 300ppp (300 pixeles en una pulgada cuadrada). Valor para

imprenta
* Valor aceptable: a partir de 200ppp (para impresion en impresoras normale).
* Sila iméagen estamos pensando para mostrarla en pantalla, para verla internet, valdria con

72ppp

Error tipico que solemos cometer

Sacamos una fotografia con la pedazo camara nueva que acabamos de comprar (10Megas por
ejemplo) y la colocamos en Open Office (OOo00) Writer directamente. Ahi mismo, cogemos y la
escalamos al tamafio que queremos obtener. ANIMALADA!!!

Aunque la vemos pequefia, es un error ya que la hemos escalado. Sigue ocupando lo mismo que al
principio (cuando la sacamos de la cdmara). No estamos optimizando la imagen para donde vamos a
ponerla. Asi luego nos pesan los documentos y tenemos problemas con ellos.

Solucion: primero tratar la imagen en un programa de edicion de imagenes para dejarla al tamafio y
resolucion que necesitamos (por ejemplo con el Gimp) y una vez la tenemos asi, es cuando la
metemos en el procesador de textos o donde haga falta.

1.5. Modo de color

Hablaremos de 2 modos de color que nos interesan: RGB y CMYK

Depende de donde vamos a tener la imagen, le asignaremos un modo de color u otro.

Si como medio final vamos a usar la pantalla (la imagen la ponemos en una diapositiva de una
presentacion por ejemplo o la mandamos por correo electronico para que alguien la vea), debemos
asociarla al modo de color RGB.

Si por el contrario estamos pensando en imprimirla en una imprenta, deberemos elegir el formato
modo de color CMYK (cyan Magente Yellow Black), ya que las impresoras de imprenta tienen
unas planchas especiales para cada color.



2. Busqueda de imagenes: diferentes fuentes

Cuidado con las fotos que nos descargamos de internet. Pueden tener copyright y podria ser ilegal el
utilizarlas.

2.1. Diferentes fuentes de donde podemos sacar
imagenes

A la hora de buscar iméagenes en internet, para luego por ejemplo usar en nuestros apuntes, tenemos
que tener en cuenta el tema del copyright y hacerlo con cuidado.

Por lo tanto tenemos que: Pedir permiso al autor de la imagen o bajar imagenes de sitios donde
permitan hacerlo:

* Banco de imagenes del Ministerio de Educacion
* Flickr

* Wikipedia
* Google
Otros modos de adquirir imagenes:

e Escaneando fotos mediante un escaner
* Mediante capturas de pantalla
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2.2. Banco de imagenes del Ministerio de Educacion

El Ministerio de Educacion pone a nuestra disposicion un banco de iméagenes para que podamos
usarlas en nuestros apuntes...
La direccion del banco de imégenes es: http://bancoimagenes.isftic.mepsyd.es/

Pertenece al ministerio de educacion. Ofrece también la posibilidad de buscar videos, sonidos..

La utilizacion de su contenido es universal, gratuita y abierta, pero esta limitado a un uso educativo
no comercial. Ademas hay que informar de la fuente en el material que generemos con dichos
recursos.

oiver » g remdades

Ordenador

Bercemge archivo

F kg

WMF

peseldeseargar *Ordenador en formate wmi|
CPLE diogustera; informafics; mecroprocessdor; mondor; rusvas
senlogisg, ordmemdsr; crdenmdot pergonal paclats declidnee iechare jorie

_________
o W

Saaas v 2]

2.3. Flickr: servicio on-line de comparticion de imagenes

Flickr: Este popular sitio web sirve como servidor personal para compartir fotografias personales, el
servicio es mundialmente usado por bloggers como un repositorio fotografico.
La direccion es: http://www.flickr.com/

flickr

Home You Organize Contacts Groups Explore

— Collections Seis Tags Archives Favorites Popular Profile

PLEASE READ THIS IMPORTANT SECURITY NOTICE.

IMG_0091 IMG_0089

Las fotos de aqui se pueden descargar y usar sin mas, PERO para eso la persona que ha colgado alli
sus fotos habra tenido que poner que puedes usarlas sin ningun tipo de restriccion.
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http://www.flickr.com/creativecommons

2.4. Wikipedia: la enciclopedia de contenido libre que
todos pueden editar

La Wikipedia es un buen lugar para buscar imagenes.
La direccion es: http://es.wikipedia.org (muchas de las imagenes de la wikipedia también son
libres).

Tenemos que tener en cuenta la imagen con qué tipo de licencia esta publicada. Para ello, hacemos
click en una imagen.

PR

vl codign fuents histornia

\ g

- 12 ,1: L]

4 == , . - i

& e 12 Bienvenidos a Wikipedia,

sy

WIKIPEDI-A- Libro de visitas + Acceso WAP « Conlacto - Doracionss

La enciclopedm iibme
TROasoN Parlicipacion y comunidad

® Portada

LComo colaborar? - Blenvenida - Primeros pasos
Tutoral - Contenidos de Ayuda
Calé - FAQ - Los 5 pllares

= Portal de la comurnidad
» Achuaiidad

»  Cambios recientes

s Piigira sleaiona

» Ayudsy

i Articulo destacado

s [onabvos
buacar X Un antloxidante = una molécula capar de retardar o
l— W prevenir la oxidacion de oras moléculas. La oxidacidn
b 25 Una reaaccion quimica de transferancia de clecirones
I_rl ﬁl de wna sustancia a un agente oxidante. Las reacciones
P e de sxidacidn pueden producir radicales libres gue

Y nos lleva a la hoja de propiedades de la imagen, donde entre todas las propiedades de la misma,
podremos ver con qué licencia estd compartida la imagen y si podemos cogerla sin mas o debemos
realizar alguna accidn o no es posible hacer nada con ella.

12



5 ReghirarseEntrar
ragen Briss

Imagen:Glutathione-3D-vdW.png
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® Carooe tessvmed

= Pigita alenkris

& g

» Cormtwsm

——

| Buscar |
Fenarsiolin

® Lo enlazs sopr

& Bl diohis

= Piginas s sies
= Vode porn e

Corermeoren o s v gy 100 - 600 gl e
Wer Ly bemagan @n s resal uckie neginsl (1000 « 55k piosiee: ismeio de achivg: 1348 KB (po MIME: imegepng)
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2.5. Google: el buscador de los buscadores

Google, el archiconocido buscador nos permite hacer busquedas bien potentes de imagenes.
La direccion es: www.google.es

Cuando queremos buscar un formato especifico de imagen es bastante util.

Il Busqueda Google de im... J

La Weab Imagenes Maps MNoticias WYideo Gmall Mas v

Google

Busqueda de imagenes

Blsqueda de imagenes | Zusaweds svanzada

Preteden s

Imdgenas — Avsds

La busqueda de imagenes mas detallada de la Web.

Ergramas ge Publicidad - Soluciongs Empresanales - Todo acenca de Google

2008 Gaagle

Hemos buscado en Google Imagenes, las imagenes de “ordenador”. Abajo tenemos los resultados:
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Cﬂ[ jgle forsereacke Bisgueda de imagenes. | Buscacan la Weh | fiams taz

Imsdgones Mostrardo |T-:;'J&l§-li:\h Larnafis de '.':I':ll;;-;':' "'j Fesuttagos 1 - 20 do aprosimaemenio 750000 o orosnador. [1.83 segundos)

.E C

o 00l Sk K o ol aeTenadar ... 0 ONNS00T gu TCaEln  Ordenador Potdll BF NEDON  proyaechc, ool y anlices Criesador apafiao § ouas
Bl Les mcr:- ,-m- zm-cu -G s
|1ﬁ1a1 ﬂ 1-12KB- |p§. 2"&-2’6 -HKE - iFg éb.ui-]d -125'.5 |.|.'| A O oL G . N HO w24 -THEE - gif

s el com warw B3l . GOM TP i By bhogis. com

Para bajarnos una imagen , pinchamos sobre ella, nos llevara a la web donde est4 la imagen. Nos
ponemos sobre ella, boton derecho y Guardar imagen como...

Podemos decirle que nos muestre s6lo imagenes muy grandes: Imagenes: Mostrando: Imdgenes
extra grandes mediante una lista desplegable de opciones.

Imagenes wmostrando: : Todos los tamafrios de imagen : ~|

Todos los tamafios de imagen
Imagenes extra grandes
Imagenes grandes

Imagenes medianas
Imagenes pequenas

O también podria buscar: “ordenador gif”’: nos sacaria solo las imagenes que contengan ordenador
y con formato gif

En google tenemos que tener cuidado de donde estamos cogiendo la imagen. Pueden ser libres o no,
asi que jjcuidado!!

Ejemplo de transparencia

Vemos en Google una imagen con un fondo negro.

lrudia meurri osoan ikusi

www.ipodizados.comfimg/itsoo02.png
315 x 240 - 56k
Irudia Copyright-a du.

Google

Entramos a la imagen en si, y ya no tiene el fondo negro.. ; y eso?
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Buscar...

Inicio O EH
Pagina anterior #]
Pagina siguiente ]

Buscar compras...

Dar autorizacion al ordenador...
Retirar autorizacién al ordenador...

Conectarse...

Crear cuenta...
&

Lo abrimos en Gimp y vemos que el png tenia transparencia atras. ;)

Buscar...

D .
Fagingd anterior

Inicio 4#EH
%8|
9p

Pagina siguiente

=

Buscar compras...
Dar autorizacion al ordenador...
Retirar autorizacion al ordenador...

Conectarse...
Crear cuenta...

2.6. Adquirir la imagen desde un escaner

Podriamos querer utilizar una imagen/foto que nosotros mismos tenemos en papel, diapositiva..

Para ello hariamos uso de un scaner.

Al comprar nuestro scanner seguro que nos venia una aplicacion de escaneo de imagenes. Esta
misma valdria.

Ademas el Gimp también tiene un modo de importar una imagen desde un scaner. Lo mostraremos
mas adelante
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2.7. Adquirir la imagen desde un documento, pagina
web..

Podemos querer capturar alguna imagen que estd en pantalla, para luego tratarla o para incluirla
directamente en un manual.

Guardar pantallazos: con la tecla imprimir pantalla (IMPR PANT) del teclado lo que
conseguimos es capturar (llevar al portapapeles) lo que en ese momento esta en pantalla.

Existen unos cuantos programas que nos sirven también para esto mismo. Algunos ejemplos:

* Captura 1.0
* King Kong Capture 1.2

Y el Gimp tiene una opcidn para hacerlo. Lo veremos a lo largo del manual
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3. Introduccion al Gimp

3.1. Introduccion y entorno del Gimp

Vamos a conocer un poco el entorno del Gimp con el que vamos a trabajar

El Gimp es un programa de edicion de imagenes libre y gratuito englobado en el proyecto GNU y
disponible bajo la licencia GNU General Public License.
No hay que pagar por €l y su uso estd muy extendido. Tiene muchisimas herramientas.

Vamos a abrir el programa

Cada vez que abro el Gimp me aparece el consejo del dia (lo desactivamos si queremos que no nos
pegue la chapa).

En cuanto a la apariencia, se abren 2 paneles (depende de la version y del sistema operativo en el
que lo hayamos instalado. Nosotros estamos con la 2.4.2 en Linux)

17



Sin nombresL0 (AGE, 1 capa) 10242768 [=Jo][=]]
| Archive Exts Syuda Seleccionar wer |magen Capa Colores Herramientas Didlogos  Fliros

1 :I s *_‘l " r.' ,nﬁ an. | I — JE"I:' § TS W N — — I:‘uE { I [ — |75P | YT T I e MJ
1 i

1RELQASL

Sme AT AL By
|0 Z2[f]l@ £a & il
..'5’& i 4o :
L i
EE
Pincal = :

T pre—— _I 1
Prceles: | @ |5I:inc|c|'11| !
Escala: =i = il.ﬂl:l

I Sensibilidad da prasidn
1 Desvanecimeerta [
1 Aphbcar sptters

1 Imcrarmartal

Dmilza:hscalm:dnldﬁgrauad ANEE LS NN NN AR AR AN NN NN AN R NN NN NRANEE

H ! 7% = |'rﬂulsu para pintar [Ctrl para recoger un color)

El Gimp se maneja con paneles. El panel principal es en el que tenemos los menus Archivo, Exty
ayuda

Debajo de ¢l esta todo el conjunto de herramientas que vamos a usar para ir manipulando las
imagenes.

En funcién de la herramienta que seleccione, irdn cambiando las opciones disponibles.

Por ejemplo, si selecciono la herramienta de seleccion de elipse (Tecla abreviada: E)

Aqui tengo sus propiedades:

L ]
=
—

Seleccion eliptica El
| Modo: B 0 G =
& Alisado
[} Difuminar los bordes
[] Expandir desde el centro
[] Fijo: [ Proporcion de aspecto
|2:1 | 8 B
Position: P
Co—| c—
Tamafo: P
C—C
[] Seleccidn ~
JEd 1)
=] & ][ & ]

18



Al lado de las propiedades, tenemos 2 pestafias mas: Capas y Canales, que ya veremos mas
adelante

v--GANALES

APAS

[] Difuminar los bordes

3.2. Ejercicio de ejemplo: crear y guardar una imagen

Vamos a ver algo tan sencillo como crear una nueva imagen con determinadas caracteristicas y
luego guardarla.

Crear una imagen

Abre Gimp y crea una imagen con las caracteristicas que te describo

Plantilla: ninguna

Tamafio de la imagen: 800x600 pixels
Orientacidébn: horizontal

Resolucién X e Y: 200ppp

Espacio de color: RGB

Rellenar con Transparencia

Vamos a Menu: Archivo : Nuevo:

I .

L#& Nuevo... Ctri+n
[ Abrir.., Crea una imagen nueva o
@ Abrir lugar...

y ponemos las caracteristicas que hemos dicho antes.

19



Plantilla: | 3

Tamario de la imagen

Anchura: [800 ;]

Altura: 600 S

4k

pixeles

D B00 x 600 pixeles
. 200 ppp. Color RGE

. mantener
~ Opciones avanzadas

Resolucidn X 200,000 ;] propo I'CIOn

Resolucian ¥: lEDD,UUU :l | [ pixelesfin 5

Espacio de color: | Color RGB =
Rellenar con: ETransparencia =
Comentario: (Created with GIMP

o Beiniciar

‘ 9 Ayuda ‘

‘ OQEmcelar

| (‘ﬂgceptar

Por las caracteristicas que le hemos puesto, vamos a usar la imagen para imprimir. (200ppp y
resolucion de color RGB).

Si la cadena est4 unida (mantener proporcion), si cambio la resolucion X, la'Y cambia en
proporcidn y viceversa.

Trabajamos con la maxima calidad posible, y cuando tenemos la imagen final la guardamos ya en el
formato que queremos. Ademas siempre haremos una copia en formato nativo de Gimp (.xcf) por si
mas adelante queremos tratar mas la imagen.

Le damos a aceptar y aqui tenemos la imagen:
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Liry pormbre-25 0 (G, 1 capea) Bt

er Capa Colores Herramientas  [Dialogos Fltros |
o TaEE T A e

o 0

7 “BE]

B7% =

Fonda (4.3 MiB]

Las cuadriculas esas nos indican que es transparencia.

Guardar una imagen

Menu : Archivo: guardar como y lo guardamos con el nombre imagen.xcf (para que nos guarde en
el formato nativo del Gimp y poder abrir y jugar con ¢l mas adelante)

OT-09=archivo-Nuevo-vacio, pg-28.0 (LGB,

Archive Editar Seleccionar

Yer |magen Capa Colores |

':':I|||||||2|qt':I|||||

& Nuevo... Ctrl+mn
(L Abrir... ctrl+0
™ Abrir comno capas... Ctrl+Alt+0
@ Abrir lugar...

Abrir reciente

Adaquirir
=] Guardar Ctrl+5S
Guardar como... May(s.+Ctrl+S
 Guardar una g

Salvar esta imagen con un nombre diferentel
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Hombra: [ﬂw:im.x:ﬂ l
..... I en & Carpety [_ kh | - |
= Buscar otras carpetas
@[ media H DMGSI ternporalak ] Crear carpeta
Lugares = | riombre = | Modficade: | || wists preia |
15 Buscar = () ]-03-archivo-nuevo-props jpg Hay a las 17:00|
& Usados recientern| | | & 01.03-archive-nuevo-props-susk jpg Heoy a las m:sa|
&8 karo = (}]-04-archivo-nuavo-vacio jpg Hey a las 1702
rJ

= Escritario = (}}-04-archivo-nuavo-vacio-eusk jpg Hay a las 1?:ﬂ!-l q_ﬁ
o Sisterna de archhe| | | ™ 01-05-archivo-nuevo-guardarjpg Hay a las 1704
= 5,8 GE bolumena = 1-05-archive-nuevo-guardar-euskjpg  Hoy alas 1?:05; .
L DATOS = Jl-capas-canalaspg Hey & las 15:29

. i |
Ea Pictures = 0z-archiva-nuevs.jpg Haoy & las 1644,
pry = == 02-archivo-nueve-eusk jpg Haoy & las 16:45
Uil = [F—
|+mmr|| ——— [mh- imagenes :i

[* seleccione el fipo de archivo {Por extensidn)

[@ucen ] (Bl ]
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4. Gimp: Adquirir imagenes desde diferentes
fuentes

El Gimp nos da la opcion de adquirir desde un Scanner o incluso pantallazos.

4.1. Adquirir con el Gimp una imagen desde un scanner

Si tienes un scanner instalado en tu equipo, desde el mismo Gimp puedes utilizarlo para escanear
una imagen.
Suponer tenemos fotos en papel y queremos trabajar con ellas, ;Qué hacer? Las escanearemos.

Para ello desde el Gimp: Archivo Adquirir: XSane, y seleccionar ahi el scanner que tengamos en el
sistema instalado.
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Archive Exts Ayuda

[ Muevo.., Ctrl+m
i Abrir... ctri+o |
@ Abrir lugar... :

Abrir reciente k

Adaquirir k
Pegar como nuevo

@ Captura de pantalla... % Preferencias

¥Sane v | 4 Combinaciones de teclas

Front-end to the SANE interfacﬂ Unidades
Dialogos k

| & Salir Ctri+g

Hemos comentado anteriormente que intentaremos trabajar con el archivo de mayor calidad y al
final lo guardaremos como queramos. Por lo tanto, al escanear hay que elegir resolucion 300ppp.
Luego ya guardaremos con resolucién mas pequefia si queremos, pero por lo menos tenemos un
archivo con buena resolucion. El resultado lo guardamos en formato de Gimp : .xcf para poder
trabajar con €l.

4.2. Adquirir desde algun documento, web...

Suponer tenemos una imagen en la web y no podemos guardarla del modo habitual. Tenemos la
opcion de capturar lo que hay en pantalla...

Guardar pantallazos: con la tecla imprimir pantalla (Impr Pant) del teclado lo que conseguimos
es capturar (llevar al portapapeles) lo que en ese momento estd en pantalla.

Una vez hecho esto, vamos a Gimp y creamos una nueva imagen del tamafo de nuestra resolucion
de pantalla (1024x768 en nuestro caso)

1 = I foon =9 't

Plantila: | &

Tamario de la imagen

Anchura: (1024 :

Altura: [?68 |:] pfxe|es ............ :l

1024 x 768 pixeles
@ 72 ppp. Color RGE

[* Opciones avanzadas

5| Beiniciar

‘ 0 Azuda ‘

‘ ogancelar

| Q‘,J._] Aceptar ‘
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Y pegamos ahi lo capturado. Obtenemos una imagen de lo que habia en pantalla.
A Aplkazicak  Lahk Setama ‘_ @ = i a .u'@ﬂ..—iﬂﬂw koro £ ,,._ ul]i‘.n Lu:ﬂlm

% Bt v = gl = Opsnch e oeg Wil e
File Edft Yiew [reet Fpimad Tghle ool WWirdow pelp
> e [ e e — i . ]
i-aMsFiaa T i0g-Awn-r goEles A8 =
— -y & !
W (Pamato nomeai ] [adal TiE HadqsEnmiiQAe i
(s -!--&vitllli-;i E-E‘-J;J--‘_Q-:I‘II-I.I.‘-J.I‘;J.B"‘!AHAKE =
T Aukorak gordeta ['f!@r{l&
Eaaos o
|amqum:n|| o |Berrazarn | [ (W23 || &Mu | i |
| = E
W Py OB SN0 N T N 0013 Nads iy paliahia ] e
S Lk R i 2 =" A Er_ il i
e B o i sl Tphin ke i el | Gelecritn rectangdar IEI-|
Ll T L T L T .n—l-t"" *;Mndni_!.-‘ i :
ML N oy |
f : O] crluminer kox bordes
: || (] Esquiras radendeadas
= || CjEspandr desde o cantro
| :IHh=;.Pw1ﬁﬁ*$$tﬂu
[wrer | 0[]
| [Fastion; = L
iz [l |
iT‘amnﬁn. | p I -
. — !141 i':iium.l = j
Aime¥pE=8 = &« DFRA] . - -
o = 3 L8 EE
P 14 93 Drfait LOOW (INSRT STD = ===t

[ [O keros. | @ pors., @ trar. [BS Boko |8 kotso., [@ 0350 |8 e [ddame | oo [ETERG

En el Gimp si pulsamos la tecla + hacemos un Zoom , y con — nos alejamos.

Otro método de captura en Gimp

Gimp también permite: menu Archivo: Adquirir: Captura de pantalla

Pty

] 5 % )
Archivo Exts Ayuda x
& Nuevo... Ctrl+n
& Abrir... Ctrl4+0
5 @ Abrir lugar...
v 13 Abrir reciente b
Adquirir ]
4 Preferencias
Crear una imagen de un area de |a pantalla
' # Unidades
7 Didlogos J
& Cerrartodo Mayls.+Ctrl+w
& Salir Ctrl4+0

Te da opciones de capturar la pantalla , o solo la ventana activa,y ademas también se puede capturar
después de un determinado tiempo
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Area

() Tomar una capturar la pantalla de una sola ventana

@ Tomar una capturar de |a pantalla completa

(") Seleccione una regién para obtener
Retardo
5 EJ segundos

Después del retraso, se hizo la captura.

(=

Si en alglin momento queremos usar alguna imagen de internet, o alguna imagen flash o animacion
puedo hacer la captura de la imagen y luego recortar en el Gimp para quedarme con el trozo que yo
quiera.

=

=

e

4.3. Ejemplo de aplicacion

Un pequeno ejemplo de lo visto hasta ahora

Vamos a hacer un ejercicio de practica

Crea una nueva imagen de 800x600 a 72ppp. Guardala como cocina.xcf
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Plantilla: l

Tamario de la imagen

Anchura: 800 =

Altura; [600 ‘:l l pixeles =
@ 800 x 600 pixeles
72 ppp. Color RGE

= Opciones avanzadas

Resolucién X: 72,000

|
. ] = : 5
Resalucién ¥; [?2,000 ,-l : l pixelesfin ¥

‘ &

Espacio de color: lColor RGB

4k

Rellenar con: [ Color de fondo = l
Comentario: Created with GIMP |
[ OAzuda l SIReiniciar logancelar l ("ﬂ&ceptar

Tenemos una web (www.consumer.es) en donde nos ha gustado una imagen que queremos
descargar, pero le damos al boton derecho sobre la imagen para poder descargarla, y parece que no
hay modo. Es un flash y no tenemos opcion de descargar la imagen. ;{Qué hacemos?

. CONSUMER EROSKI
COMO CONGELAR LOS ALIMENTOS

Zoom In

« Show All

Quality »

Play
« Loop

Rewind
Forward
Back

Print...

Settings..,
About Adobe Flash Player 9., |

27



Tenemos la opcion de hacer captura de pantalla tal y como hemos visto antes. Hacemos un recorte
con Gimp para quedarnos con la seleccion que queramos (ahora veremos las herramientas de
seleccion)

CONSUMER EROSKI

COMO CONGELAR LOS ALIMENTOS

Elegir siempre alimentos
frescos y de buena calidad
y nunca volver a congelar
alimentos que hayan sido
congelados previamente.

y pegamos en el fichero que acabamos de crear.

Eij-1po [t 100 200 300 [0 500 GO0 a0 00

[=1=] (o Lo ] [==d

oo

oown

Ahora vemos que tenemos el fichero demasiado grande para la imagen que tenemos. Tenemos la
opcion de decir a Gimp que recorte la imagen Automaticamente:
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bre-55.0 [RGB, 2 capas) 1029x7/68

e

Imagen Capa Colores Herramientas Didlog

& puplicar Ctrl+D |
Modo 3
Transformar ,

B, Tamafio del lienzo... I

Ajustar lienzo a las capas r
Ajustar'Lienzo a Seleccion
% Tamafio de la impresién...

B, Escalar la imagen...

w Truncar a la seleccién

Autorecortar imagen .
Recorte 7] Quitar bordes vacios de la imagen

CONSUMER EROSKI

Y lo guardamos. Archivo: Guardar como: cocina.xcf (en formato nativo de Gimp)

Nota: (tenemos que tener en cuenta temas de copyright y demés de la imagen, cuidado!)
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S. Gimp: Herramientas de seleccion

(Como seleccionamos algo de una imagen? Para ello tenemos las herramientas de seleccion en
Gimp

5.1. Introduccion a las herramientas de seleccion

Un vistazo rapido a las herramientas que tenemos para seleccionar areas en Gimp

. Herramienta de seleccion de rectangulos: selecciona una zona rectangular (R)

* " Herramienta de seleccion eliptica: selecciona una zona eliptica (E)

=

. Herramienta de seleccion libre o lazo: selecciona una region dibujada a mano (F)

h . cr e . (. . .y .
. Herramienta de seleccion difusa o Varita Magica: selecciona una region contigua
basandose en el color (U)

. Herramienta de seleccion por color: seleccionar regiones con colores similares
(Mayusculas + O)
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b

g

. Herramienta de tijeras de seleccion: seleccionar formas usando un ajuste inteligente
de los bordes (1)

5.2. Herramienta de seleccion de rectangulos

Sirve para seleccionar una zona rectangular.
Tecla Abreviada: R

La primera herramienta de seleccion de la que vamos a hablaros es la Herramienta de Seleccion
de rectangulos. La idea es definir un area.

Cuando selecciono en el Gimp cualquier herramienta, abajo aparecen sus opciones. En este caso,
aqui tenemos las opciones correspondientes a la herramienta seleccion de rectangulos.

EE=T ]

[] Difuminar los bordes
[} Esquinas redondeadas

[] Expandir desde el centro

[] Fijo: | Proporcion de aspecto

5]

[l

|1:1

Fosition: x
[0 2o
Tarmano: ®

o o

LY

L2

Diferentes modos de seleccion

* Primera opcién: Reemplazar la seleccion actual. Tengo algo seleccionado, selecciono otro
area, y tan s6lo queda seleccionada el segundo area.

Seleccién rectangular (=

1 [ .| I

Reemplazar la seleccion actual
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» Segunda opcion: Afiadir a la seleccion. Tengo algo seleccionado. Selecciono otro area , y la
seleccion ahora es mayor, incluye a las dos.

=l ]
Seleccidn rectangular [«
Modo: i [fg| €1 & g

- _|Afadir a la seleccién actual (Mayuds.)

* Tercera opcion: restar a la seleccion.

=T ]
Seleccidgn rectangular (=)
[ ; : [<]
Modo: i B [ET] [ ]

| |- ||Extraer de la seleccidn actual (Ctrl)

» Cuarta opcion: interseccion de selecciones. Selecciono varias areas y lo que queda
seleccionado es la interseccion de todas ellas.

Seleccién rectangular

Modo: 3§ Bk ;[

Intersectar con la seleccién actual (Mayls.+Ctrl)

O T Ty ey SETURTaas I TR
Fesnak Elcarrzketa-koadroak  fragazkiak

g |

Fitwategia Editatue Hautatu ks puda  Genuga o Kolarea

|I|?l--:u'1llll

e TG | et

Cuando estamos trabajando en la imagen, si seleccionamos un area y volvemos a seleccionar, se
borra la seleccion anterior. Si quiero ir acumulando las selecciones, tenemos que tener el segundo
de los botones seleccionados tal y como hemos dicho antes
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=

Seleccidn rectangular [«

; Anadw A Ia seleccmn actual (Mayus.)

J-Aliss

y asi vamos afiadiendo diferentes selecciones:

=Sy B

of Wl

A

______

Difuminar los bordes: por ejemplo vamos a ponerle valor de radio de 20. Selecciono el area de
nuevo (no vale lo que tenia antes seleccionado). Doy a copiar ... y al pegar obtendria una imagen
con los bordes difuminados (algunos pixels transparentes)

Aqui vemos una imagen donde habiamos hecho una seleccion difuminada, pegada sobre otra
imagen.
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Aqui la seleccion era no difuminada. Los bordes se notan mucho mas.

5.3. Herramienta de seleccion de elipses

Otra herramienta muy similar a la anterior, tan solo cambia la forma de la seleccion.
Tecla Abreviada: E
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Ahora cogemos la herramienta de seleccion de elipse. Es igual que el primero pero me va
seleccionando en elipse.

s

e

Tiene las mismas opciones también, asi que no hace falta que las expliquemos. Jugar un poco con
ellay ver.

5.4. Herramienta de seleccion libre o Lazo

Veremos coémo podemos utilizar el lazo
Tecla Abreviada: F

=2

El lazo es una buena herramienta para hacer un esbozo inicial de una selecciéon. Los usuarios
avanzados hallan conveniente hacer un primer esbozo con el lazo y luego cambiar al modo de
mascara rapida para trabajar en detalles.

Nos permite crear una seleccion dibujandola a mano con el puntero.

Comportamiento de la version 2.4.2

Mientras mantenemos presionado el boton izquierdo del ratén (o si utilizamos una tableta,
presionando el 1apiz sobre ella).

Cuando soltamos el botdn del raton, la seleccion se cierra conectando el punto final con el punto
inicial del dibujo, con una linea.

Soltamos el botdn del ratdn, y se nos termina de cerrar la seleccion.
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Comportamiento de la version 2.6.4

Al igual que en la version 2.4.2 puedo ir haciendo el trazo totalmente a mano (mientras mantenga
pulsado el botén izquierdo y vaya trazando sin soltarlo). Pero a diferencia, para terminar la
seleccion no basta con soltar el boton. Cuando soltamos el boton nos sale un circulito en ese ultimo
punto

Al :  E
Y basta acercarlo al circulo del primer punto, para que la seleccion se cierre.
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T

Listo, seleccio hecha.

]
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O puedo ir haciendo clicks que van formando rectas
E a

k] e

Ademas antes de terminar la seleccion, puedo acercarme a uno de los puntos que he afiadido,
seleccionarlo y moverlo.
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. =]
S| g
Lo he movido un poco para arriba..

...

S|

y luego sigo terminando la seleccion. Para terminarla, como hemos comentado antes, unir el punto

final con el inicial.
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‘ -
EEET | E g
Ya esta, seleccion hecha
Ep : ! ; - .

5.5. Herramienta de seleccion Varita Magica

Herramienta para selecccionar por color.
Tecla Abreviada: U

También es una herramienta de seleccion, y al igual que sus hermanas tiene los mismos modos de
seleccion (adicion, sustraccion.. )

Pero, ;qué es lo que seleccionamos con la varita magica? Seleccionamos colores similares
(teniendo en cuenta el umbral) que estén cercanos.
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Funciona con colores que son parecidos. Si aumentamos el umbral, mayor seré la seleccion que
haga (tendra en cuenta mas gama de colores parecidos al que hemos seleccionado)

1
m .I. i
=
| —

Seleccion difusa [=]

Alisado

] Difuminar los bordes

M Seleccionar las éreas transparetr

[] Muestra combinada

Umbral;

Seleccionar ompuesto

UMBRAL

En esta herramienta también tenemos lo de seleccionar mas areas a la vez.(vamos seleccionando
poco a poco, hasta conseguir tener seleccionado el cielo por ejemplo (sin las nubes)

'l 5
=
—
—

Seleccién rectangular (=

2

. _|ARadir a la seleccién actual (Mayus.)
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Archivo Editar

Copiamos (Ctrol+C) y lo pegamos en un nuevo documento. Si hemos hecho bien, tenemos todo

menos el cielo.

Seleccionar

Ver Imagen Capa Colores H

|__J Iﬂdﬂ
® Mada
D’ Irwertir

Ctrli+a
Mayts .+ Ctrl+A
Ctri4

Invertir la seleccion Ctrl+L

Mayls.+0
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Mientras el umbral se aproxime mas a 0 , sera mas aproximado al color que seleccione. En cambio

cuanto mayor sea el umbral, iré seleccionando méas colores que son parecidos.

5.6. Herramienta de seleccion por color

Otra herramienta similar a la varita magica, ya que selecciona por color.
Tecla Abreviada: Mayusculas + O

g

La diferencia es que la varita magica selecciona colores que estén contiguos, y ésta selecciona

siempre y cuando encuentre el mismo color, aunque no esté contiguo.

Al igual que la varita magica, en sus propiedades también estd el Umbral. Cuanto mayor sea el
umbral mayor area seleccionard ya que estara teniendo en cuenta mas colores "parecidos" al

seleccionado.
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Ejemplo para ver la diferencia entre Varita magica y Seleccion por color

Tenemos esta imagen

Cod o e Pirne, B Bacvarri (1}

w H =
.
&
I | | l
i 1
-
} ‘ l

Utilizamos la varita mégica y seleccionamos el amarillo del medio. Solo queda seleccionado la zona
esa (porque el azul y el rojo son muy diferentes y no puede pasar mas para alli)

ol e Jjoum Fane. de Sersoem [

.
i
3 i B e
' §
i !
| T ™
g ‘ : l B sson

Utilizamos la herramienta de seleccion por color y seleccionamos el mismo amarillo de antes.
Ahora mirar todo lo que queda seleccionado, mucho mas, todo el amarillo de toda la imagen. Busca
ese color en toda la imagen y lo deja seleccionado.

Coal da Jutaw Plans, da Samesns (3
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5.7. Herramienta de seleccion Tijera

Con la tijera iremos eligiendo poco a poco y con paciencia aquel drea que queremos que quede

seleccionada.
Tecla Abreviada: 1

La tijera es otra herramienta de seleccion. Indicada cuando hay mucha diferencia de color entre 2
areas y no podemos seleccionar por color.

Mediante clicks voy definiendo puntos a lo largo del trazado que quiero seleccionar. Va
automaticamente haciendo un trazado que se va adaptando a la figura.

Para terminar con la seleccion tengo que cerrar el tltimo con el primer punto.
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En todo momento puedo seleccionar la lupa (o tecla + para acercar, tecla — para alejar la imagen)
para ir seleccionando zonas con mayor precision. A mayor numero de puntos mejor, mas precisa
serd la seleccion.
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5.8. Herramienta de seleccion Mascara Rapida

Otra herramienta de seleccion que nos ofrece el Gimp.
Tecla Abreviada: Mayuscula + Q

El resto de herramientas de seleccion nos estan permitiendo ir seleccionando el contorno. En
cambio esta nos permite pintar la seleccion.

Partimos de una foto sin nada seleccionado. En caso de tener algo seleccionado: Meni : Seleccion:
Nada.

ﬁhphkazmak Lekuak Sistema &@0 -;ﬁ ﬁ S

Archivo Editar Eeleccinnar Wer Imagen Capa Q::Inres H

=10 i Todo Ctri+A
¥ Nada MayUs.+Ctrl+A

ﬁ Invertir  |Descartar la seleccidn Ctrl+

Vamos a hacer click en un botdn que esta abajo en la parte inferior izquierda de la imagen y que se
llama mascara rapida (también se activa con Mayusculas + Q)

I.-I

Activar mascara rapida (Mayls.+Q]|do (45,6 MiB)

T T 7T

@ I i 2

A partir de ahi podemos usar variar herramientas de pintura. Al pintar con blanco se seleccionan
los pixeles pintados, mientras que al pintar con negro se deseleccionan.

Cuando volvamos a desactivar la mascara rapida, el area que hemos pintado se convierte en una
seleccion, es decir crea una seleccion. Si se usa el zoom se podra hacer con mayor precision.
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Cogemos la borragoma (Tecla Abreviada: Mayusculas + E).

De normal la borragoma pinta blanco, es decir lo que vayamos borrando en la mascara rapida ira
quedando seleccionado (tenemos qe asegurarnos que en la herramienta de Color de Frente y de
Fondo, estd como por defecto, si no lo ponemos)

|

En las propiedades de la borragoma podemos seleccionar el tipo de pincel que queremos.

Gorma de borrar =

|Opacidad: s=— IlDD,D

\Pinceles: Circle (11)

|[Escala: ! .7 /j__ /; v,

D sensib| , ", ", ", %@

[] Desvar .ﬁ,: . . . o

- - - -
o

O Increm| *®.55: % X, ><1¢ *

2 i ;‘Q‘\_ 3 RQ‘\_

[] Bordes ‘+ﬁ LA ° N
| o -

[] Antibor ¢ = S

| s |
D . " “I:-
| | M- +

Ademas si el mayor de los pinceles se nos queda demasiado pequeiio, podriamos cambiar el
diametro de la borragoma)

b=

|Escalg: el Il,DD

" |

] Aplicar| * . *.

s
- |
L

Y con eso vamos borrando en la imagen el area que queremos seleccionar. Podemos ir cambiando
de brocha de tamafio y demads, acercando (para llegar a mas precision).. hasta tener la seleccion que
queremos.
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Cuando le vuelva a dar al botén de méscara rapida (Ctrol+Q), todo lo que he borrado aparece como
seleccion.

S
Y si me he pasado o asi, podria usar el lazo (Tecla Abreviada: F) o cualquier otra herramienta de
seleccion

o

y con el anadir o restar, podria cambiar un poco la seleccion , hasta obtener lo que quiero.
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Selecciono la opcion de restar

mEr ]

Seleccidn rectangular

Modo: % I [F] &

- |Extraer de |la seleccién actual (Ctrl)

| @

¥
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Luego con esa seleccion ya podria hacer lo que quisiera. Cortarla, moverla a otro sitio...
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6. Gimp: Herramientas de transformacion

Otra serie de herramientas que ofrece el Gimp

6.1. Introduccion a las herramientas de transformacion

Os presentamos cuales son las herramientas que son consideradas de transformacion

2

. Herramienta Mover: Mover capas y selecciones y otros objetos (M)

& Herramienta de recorte: Quitar zonas del borde de la capa o de la imagen
(Mayusculas + C)

3

. Herramienta de Rotacion: Rotar la capa, seleccion o ruta (Mayusculas + R)
. ﬁ Herramienta de Escalado: Escalar la capa, seleccion o ruta (Mayusculas + T)
. » Herramienta de Inclinacién: Inclinar la capa, seleccion o ruta (Mayusculas + S)
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. @ Herramienta de Perspectiva: Cambiar la perspectiva de la capa, seleccion o ruta

(Mayusculas + P)

. m Herramienta de Volteo: Voltea la capa, seleccion o ruta horizontalmente o
verticalmente (Mayusculas + F)

6.2. Herramienta de mover

Para mover capas y selecciones y otros objetos
Tecla Abreviada: M

%

Nos permite mover selecciones. Trabaja sobre selecciones y capas y nos permite desplazar una
seleccion con respecto a la composicion a la que pertenecia. En el caso de que no exista ninguna
seleccion activa, la herramienta movera la capa seleccionada con respecto al fondo.

6.3. Herramienta de recorte

Para quitar zonas del borde de la capa o de la imagen
Tecla Abreviada: Mayusculas + C

#
2

Tenemos una imagen y queremos quedarnos con un trozo de ella nada mas. En lugar de seleccionar
ese trozo, copiarlo y pegarlo en una imagen nueva, si usamos esta herramienta de recorte:

Nos aparecen 4 cuadrados en las esquinas de la seleccion. Pinchando en ellos y arrastrando,
podemos ampliar/reducir la seleccion.
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Cuando terminamos de seleccionar lo que queremos, hacemos click con el raton dentro de la
seleccion, y listo... se nos ha recortado lo que no queriamos, y tenemos una imagen con solo la
seleccion.

6.4. Herramienta de rotacion

Herramienta para rotar la capa , seleccion o ruta
Tecla Abreviada: Mayusculas + R

&

Seleccionamos cualquier area dentro de la imagen. Lo hemos hecho con tijeras, pero podriamos
haberlo hecho més facilmente por seleccion de color, ya que el azul del cielo es bien uniforme.
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y puedo girarla. En este caso voy a girarla 45 grados

“on Hotar

Rotar

Seleccign flotante
(Capa pegada)-181 [voltear3.jpg)

Angulo: [45,(][] ——l

Centro X; [IQQ,DD =

Centro Y. [135.50 i" px

4 Beiniciar

‘ 9 Ayuda ‘

‘ ogancelar

e

Le doy a rotar y listo
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6.5. Herramienta de escalado

Herramienta para escalar la capa, seleccion o ruta
Tecla Abreviada: Mayusculas + T

Partimos de una imagen con algo seleccionado:

: Gt
Podemos redimensionar la seleccion. Ademas como siempre teniendo en cuenta si la cadena esta

unida o separada nos mantendra (cadena unida) o no (ancla separada) las proporciones de la
imagen.

En la imagen tenemos la cadena abierta, pero la cerramos y ponemos la dimensidon que queremos

Redimensionar,

@ Redimensionar

“ Seleccian flotante

(Capa pegadal-201 (escalarl.jpal

Anchura: [459 = ?ﬂ

Altura: [215 —:] ? l pixeles ' :]
459 x 216 pixeles
72 ppp

4 Beiniciar

‘ oAzuda ‘ ‘ogancelar

%ﬁgscala ] J

L

Aqui tenemos el resultado
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6.6. Herramienta de inclinacion

Herramienta para inclinar la capa, seleccion o ruta
Tecla Abreviada: Mayusculas + S

8

Tenemos una seleccion hecha en una imagen y con la herramienta de inclinacién pinchamos sobre
ella.

Seleccionamos cudnto queremos inclinar:
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Ielinar

Inclinar
Seleccion flotante
(Capa pegadal-181 (voltear3.jpa)

N

Magnitud X de la inclinacian: [-12[] —‘-]

Magnitud ¥ de la inclinacién: [L‘J ——]

‘ eAxuda ‘ ‘ogancelar lﬁ,gizallar

4 Reiniciar

-

Y aqui tenemos el resultado:
E|e i 20

6.7. Herramienta de perspectiva

Herramienta para cambiar la perspectiva de la capa, seleccion o ruta.
Tecla Abreviada: Mayuscula + P

L

Aparecen 4 rectangulos en las esquinas que podemos ir manipulando
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B, Perspectiva
Farsa-d 1S nemiire)

Matriz de transformacian
L.ODoo0 0,000 000000

L0000 LO00an G000
L0000 0.00000 LOnnGgg

| | a.ltudn I[ Igﬁﬂnnur |I aj:lm:lllr iilmmﬁonﬂri

s = - - e = " T ¥ r- *

6.8. Herramienta de volteo

Herramienta para voltear la capa, seleccion o ruta horizontal o verticalmente
Tecla Abreviada: Mayusculas + F

-

La ultima de las herramientas de transformacion, la de voltear, refleja la seleccion hacia el otro lado.
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7. Gimp: Herramientas de pintura

Recorrido por las herramientas de pintura que nos ofrece el Gimp

7.1. Introduccion a las herramientas de pintura

Presentacion de las diferentes herramientas de pintura que existen en el Gimp.

Algunas trucos comunes a varias herramientas de pintura

Si queremos crear una linea recta: Tenemos que jugar con la tecla Mayusculas: clickamos en el
punto inicial, pulsamos la tecla Mayusculas, y manteniendo ésta pulsada hacemos click en el punto
final de la recta. Soltamos todo y listo, ya tenemos la recta hecha. Si ademas de tener la tecla
Mayusculas, tenemos la tecla Ctrol pulsada (Ctrol+May), se iran dibujando trazos rectos en angulos
con incrementos de 15°.

Herramientas de pintura del gimp

.

- . . r ’ .
Herramienta cubo de pintura: Rellenar con un color o patron el area seleccionada

61



(Mayusculas + B)

. Herramienta degradado: Rellenar con un degradado de colores (L)

Y 4

Vi

* “  Herramienta brocha: pintar trazos de bordes suaves mediante un pincel (P)

Herramienta lapiz: dibujo de bordes duros mediante un pincel (N)

. Herramienta borragoma: borra el color de fondo o la transparencia, mediante un
pincel (Mayusculas + E)

£

# . e . .y . . .
. Herramienta aerdgrafo: pintar con presion variable mediante un pincel (4)

3.

. * Herramienta bote de tinta: escritura tipo caligrafia (K)

&

. Herramienta de clonado: copiar selectivamente a partir de una imagen o disefio,
usando un pincel (D)

. * Herramienta de saneado: sanear irregularidades de la imagen. (H)

=

. = Herramienta de clonado en perspectiva: clona desde una imagen de origen tras aplicar
una transformacion de perspectiva
&
. Herramienta de enfoque y desenfoque: emborronado o desemborronado selectivo
usando un pincel. (Mayusculas + U)

Gl
. Herramienta de emborronar : Util cuando se nos ha podido cortar la imagen, y

queremos arreglarla un poquillo. Para ir rellenando con el mismo color que tenia al lado ()

. Herramienta de marcado a fuego / quemar: ilumina u oscurece selectivamente usando
un pincel (Mayusculas + D)

7.2. Herramienta de clonado

Herramienta que sirve para coger una zona de una imagen y clonarla en otra zona.
Tecla Abreviada : C

&

Vamos a coger un punto que queremos copiar. Con la tecla Control selecciono lo que quiero copiar.
Y a partir de ahi suelto el control y voy clickando y clonando lo que habia en la zona anterior.
Veremos ejemplos de aplicacion mas adelante.

Si activamos el desvanecimiento quedara menos brusco el cambio
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7.3. Herramienta de lapiz

Dibujo de bordes duros mediante un pincel
Tecla Abreviada: N

V4

Sirve para dibujar cualquier trazado sobre la imagen. Como siempre tenemos un conjunto de
propiedades para la herramienta

Cambiar el color del trazado

* Podemos elegir dentro del espectro de colores mas o menos el que estamos buscando e ir
arrastrando para ir buscando la tonalidad que queremos
* Si conocemos el valor RGB concreto que queremos lo ponemos ahi y listo

- N - -
ol 05 —— 100 ||
O v . i |
_ B N 0 |
| O — 0 ||
| Op e——

| Notacién HTML: |3c0001 | =]

| fom|m

el LWL ML JIC_UC ]
anterior: (- | (. |-
| a.ﬂzuda ‘ | o | Beiniciar | ‘ ogancalar ‘ \ \l':,”gceptar

También podemos cambiar la punta al l4piz. Si la mas grande se nos queda pequena por ejemplo,
tenemos el pardmetro: Escala.
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EE ]

Lapiz (=

Modo: | Mormal o

Opacidad: == | IlDD,D =

Pinceles: lCircle (11)

Escala: !E; +fﬁ/{ /; .
~ sSensib| ", ", ", ", ® ®

A ¥ ¥ | |
Mora @ 0 O @ |

Si queremos crear una linea recta: Tenemos que jugar con la tecla Mayusculas: clickamos en el
punto inicial, pulsamos la tecla Mayusculas, y manteniendo ésta pulsada hacemos click en el punto
final de la recta. Soltamos todo y listo, ya tenemos la recta hecha.

£ [# PP = Lo S T I e e SRR R

|

(=31
Lt

-

. :*
Una de las opciones que tiene la herramienta Lapiz y de otras herramientas de pintura, es Jitter:

* A mayor valor del jitter, el trazo lo pinta como borracho , va lanzando por ahi pixeles
pintados:
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7.4. Herramienta de brocha o pincel

Para pintar trazos con bordes suaves.
Tecla Abreviada: P

&

-

La herramienta pincel es similar al lapiz, con una diferencia: en el caso del lapiz los trazos quedan
afilados, en el pincel quedan difuminados. (el de la izquierda es con lapiz, el de la derecha es con
brocha)

5 PRI L

7.5. Herramienta aerografo

Para pintar con una presion variable mediante un pincel
Tecla abreviada :A

o

L
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Esta herramienta simula el pintado con aerosol. Tiene los mismos pardmetros que el lapiz, y uno
mas:

o=
LA = g|

Aerdgrafo (=

{Modo: | MNormal s

|Opacidad: s 100,0

|Pinceles: B [Circle f11)

{Escala: e = (1,00

fatul”

[» sensibilidad de presién
[] Desvanecimiento
[] Aplicar «jitters

[] Utilizar los colores del degradad,|

|Tasa: | | 1{ 80,0

\Presign: = ——{10,0

[alnllalul

Utilizar los colores del degradado: si hacemos click ahi tenemos unos cuantos predefinidos.
Seleccionamos uno de ellos y asi vamos pintando con ese degradado a lo largo del trazo

1:Ir_!l:l ¥ = TR |..5'I: | T |5.:\r.'- T e T | |.“a:.l — R TR EJ.I:I 3
3
0] #‘ :
e T
v T
F N
:“E- iia :
LR s 1
E e ;{
i ":-I-

7.6. Herramienta borragoma

Como bien nos indica su nombre, sirve para borrar.
Tecla Abreviada: Mayusculas + E
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Permite ir borrando trazos. Puedo cambiar el diametro del trazo, también la opacidad (no lo borraria
entero)..

Vamos a ver un ejemplo. Tenemos esta imagen

Anadimos una capa (ya veremos como hacerlo)

L 1

fwy
J=
f—|

Capas (=
Modo: | Mormal =

Opacidad; s==——{"""11100,0 ;]
Bloquear: ] &4

Y en esa capa, selecciono un rectdngulo, cojo la herramienta de bote de pintura (Mayuscula +
B),y relleno el rectangulo de un color:
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Ahora cojo la herramienta borragoma. Estando situados en la capa del rectangulo de color, empiezo
a pasar la borragoma...

I
I
I
[

Ahi esta el efecto que he conseguido. He borrado en esa capa.. y ahora vemos lo de abajo.
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7.7. Herramienta de relleno o Cubo de pintura

Una herramienta que nos permite rellenar con un color o patrén el area seleccionada.
Tecla Abreviada: Mayusculas + B

)

Vamos a usar la herramienta lapiz, y vamos a crear una forma como un tridngulo (con mayusculas
para conseguir las lineas rectas)

o T R RS T T ST P L e
™ [

Tenemos el cubo de pintura, que me permite rellenar zonas con un color. Lo selecciono

w8
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Selecciono el color que quiero que me pinte:

be 11 K pre
Colores de frente y fondo. Los cuadrados blancos v

negros reinician los colores. Las flechas intercambian los
colores. Pulse para abrir el didlogo de seleccién de colores.

T TTTT =

Y selecciono las opciones con las que quiero pintar:
Tipo de relleno:

* Relleno con color de frente: vamos a rellenar con el color de frente que tengamos
seleccionado (en la imagen de arriba, con marrén)

* Relleno con color de fondo: vamos a rellenar con el color de frente que tengamos
seleccionado (en la imagen de arriba, con blanco)

* Relleno con patron: vamos a rellenar con un patron a elegir entre varios disponibles.

Area Afectada:

* Rellenar la seleccion completamente: Si tenemos algo seleccionado en la imagen, se
rellenard TODA la seleccion

* Rellenar colores similares: si echamos el bote de pintura en un pixel de color amarillo,
rellenara TODOS LOS PIXELS AMARILLOS QUE ESTEN CONTIGUOS (umbral para
seleccionar cuanto de diferente de color pueden ser los colores)

[¥8
Relleno de cubera [=]

Moda: Motrnal _"J
Ciparidad: ] |1uu,u :I

Tipa de rellana (el
(% Relleno con color de frente

(" Rellena con color de Fanda

[ Relleno con patrén

I |IF‘ine

Area afectada (Mayis,)

(" Rellenar la seleccidn complatarnente

(# Rellenar colares similares

Buzcando colores similares

!v“ Rellenar dreas transparentes

[ ruestra combinada

Urnbeal: —J_: 15,0 j

Rellenar con: ICnmpuestn -

Echo el contenido del cubo de pintura dentro del rectangulo (opciones elegidas para obtener la
imagen de abajo: relleno con color de frente y Rellenar colores similares )
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Si tuvieramos Rellenar la seleccion completamente, se habria quedado TODA la imagen marrdn,
ya que no tenemos nada seleccionado, y por tanto la seleccion seria Todo.

Podemos fijarnos que si hacemos un dibujo por encima y si le aplico un color, tapa lo que habia
antes y no hay forma de recuperarlo. Cuando usemos capas veremos que es diferente. Podria
manejar como quisiera, no tendria por qué perder lo que hay abajo tal y como sucede trabajando sin
capas.

7.8. Herramienta de tinta

Consigue una escritura tipo caligrafica
Tecla Abreviada: K

Permite realizar trazados, pero puedo configurar la forma de la punta. Eliptica y con alguna
inclinacion....

Supongamos que tenemos el siguiente fichero:

A AR S o VRPN IEeE] LA I Lo
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Vamos a utilizar el bote de tinta:

™®

INormal

iOpacidad: E——T T m
|Ajuste _
Tamafio; e={T " TF— lﬁ
Angulp: TN I#
|Sensibilidad
Tamafho: rZIZIF
Alabeo: == F—= 04 |
Velocidad: == = |0.8 '
4 |[Tipo Forma :

oF ) ' |
! O
LT e i
=]

Selecciono esta forma de trazado de bote de tinta

Estirando del cuadrito

|Tipo Forma

®e

S | /
L O® _

= T B e R T R e Lo 0 R L WYY LILP i L.
a
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7.9. Herramienta de marcado a fuego / quemar

Para iluminar u oscurecer selectivamente usando un pincel
Tecla Abreviada: Mayusculas + D

4

Para bien oscurecer un area o aclararla: Blanquear o ennegrecer.

Seleccionamos si lo que quiero hacer es blanquear o ennegrecer.

Marcar a fuegc { Quemar =

Pinceles: B[Circle (11)

Escala: == =—|1.00

[» Sensibilidad de presién

[] Desvanecimiento
[] Aplicar «jitter»
[] Bordes duros

Tipo (Ctrl)
® Blanquear
) Ennegrecer

Maodo e
[4] [l

y hacemos trazos:

109 Eal A 6 an og o

73



8. Gimp: Capas

Las capas son como transparencias que componen la imagen, y que interactiian unas con otras.

8.1. Introduccion a las capas

Vamos a ver un pequefio ejemplo de una capa
Tecla Abreviada para el menu de Capas: Ctrol + L

Si no tuviéramos en las solapas la de Capas, podriamos anadirla:
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"L Qpciones de herramienta :; B V4 ‘f &J /&.{ a &
49 Estado del dispositivo :i - )
8 & & @ o
~ Capas | 2
re el didlogo de capas 5
& Canales Abre el didlogo de cap -
2 .
.?-,'P.: Eutas :i Il |
B8 Mapa de colores ! Vo ] .
E HiStUgrEmEl .;i..-..c.n.lnex'.ii’\n roetamolar -E
[J Editor de geleccién 74| Menu de opciones de herramienta » N
« Navegacion Afadir solapa iy
% Historial de deshacer & Cerrar solapa
[3 Puntero L 51 Desprender solapa 4
<i Puntos de muestra Estilo de solapa b
®, Colores + Mostrar la barra de botones
& Pinceles 1l M Fiie: | pronoreién de asnecta

Las capas son como transparencias que componen la imagen . Interactiian unas con otras
dependiendo de:

* Modo. Determina como se combina la capa con las que estan por debajo. Ya veremos mas
adelante ejemplos.

* Opacidad. El deslizador permite determinar el grado de transparencia.

 Visibilidad. Si el ojo es visible, la capa es visible. Si pulsas maytscula y el ojo de una capa,
haras visible esa capa o todas las capas.

EEC]

Capas =
Modo: | Mormal =

Opacidad; === ]|100,0 ;]
Bloquear: [] 54

* 1: Para afiadir una nueva capa:

* 2: subir la capa seleccionada un nivel mas arriba dentro de la pila de capas
* 3: bajar la capa seleccionada mas abajo dentro de la pila de capas.

* 4: crea un duplicado de la capa y la afiade a la imagen

* 5:ancla la capa flotante

* 6: borra la capa seleccionada
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También puedes sacar el menu de capas pinchando con el botdén derecho del ratéon sobre una capa:

| beatega iy pesste fes fedd Geags Ksema ensh dRaTabirs keaduck pagesisk :
[ Tt I B S B ISP FRNNTE ST Er s |-.:-’|M...-i'.'-.-".u]_‘-‘&-'l---l-i - :
HE k |
I.': | !
< | Archivo y :
a3 ]
. | Editar L |
L ; [
| Seleccionar & :
i | 1
I | Ver | |
| Imagen e 5
| L& Capa nueva... Mayus .+ Ctrl+MN
| Capa :
= B puplicar la capa MayUs.+Ctrl4+D
| Colores &
| Herramientas L

8.2. Aiadir una capa a una imagen

Vamos a ver como afiadir una capa a una imagen que tenemos.
Creamos un nuevo documento de 1024x768. Al crear un nuevo documento tiene una unica capa,
llamada fondo

'! Crear una capa nueva
Sin nombre-4

Mombre de la capa: [Capa nueva ]

l Anchura: [1024 :l

Altura: 768 2 [ px |2

Tipo de relleno de la capa
i) Color de frente
() Color de fondo
() Blanco

® Transparencia

‘ eﬁguda ‘ ‘ogancelar i(ﬂ&ceptar

L -

Vamos a hacer click en la pestafia de capas que hemos afiadido antes (Si no tenemos la pestaia de
capas, puede sacarse con Ctrol+L)
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os-un-documento-nuevo-por-defed | .| |
- _ ) _ _ A= 8 = .
Sin nombre-1.0 (RGB||Capas 4
Archivo Editar Selecciond|Modo: |N0rma| =
== = L | )
IE.I’.||||‘!||||||||P||||| Opalmdad:r { ][lDD,D =
| s e et Bloguear: [ 54
o4 ; ;
2 £ Fondo
bzl
15 i
U_‘ :
e HE I
0
— :u . :

Vamos a crear una nueva capa por encima. Le damos al botén de nueva capa:
Le damos nombre a la capa : tridngulo y decimos que es de fondo transparente

En esta capa (hacemos click en la capa para asegurarnos que estamos en ella), dibujamos un
triangulo con el lapiz.

triangulo

. s Fondo

N T R .

4

Anadimos otra capa mas, de nombre circulo: seleccionamos esa capa y con la herramienta de
seleccion eliptica, dibujo un circulo y lo pinto de otro color
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GCOPPPP OPPTSTH .. IPUWO PRPR.. WIS L, JRPH.. . PVPN . IWOPM (L IWPH . FNOU

+

Si queremos mover el circulo... seleccionamos la capa en la que esté el circulo, selecciono la
herramienta de mover (Tecla Abreviada: M) y muevo la capa.

Ahora vemos que tenemos elementos independientes, no era como antes que uno me comia a otro.

[, ] 100 ) fELL 400 500 00, T80, B &

L

Ademas podria borrar cualquiera de las capas, y atn tendria el otro objeto “intacto”.

Suponer que queremos que el fondo sea transparente. ;Qué debemos hacer? Eliminar la capa de
fondo y listo

B ®))E)

-
|
ThoTe RPPIBD”E esta capa
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Nos colocamos en la capa Fondo, y le damos al boton de borrar capa (el simbolo de papelera)

£l

Aqui tenemos la imagen ya sin fondo (o con fondo transparente)

También podemos cambiar la opacidad a la capa. Me pongo en la capa Circulo y modifico su
opacidad:

>4 RBBA
SASEZ /
@X82%a
& @ o

ol

o= ]

Capas (=
Modo: lNormaI E l
opacidad: =("T=[sd}0 |
Bloquear: ] 58

< - circulo
s -triangulo

8.3. Enlazar varias capas

Como enlazar varias capas
Si tenemos las dos capas anteriores y queremos que ambas se “muevan” o hagan algo
conjuntamente, las encadenamos, para ello tenemos ahi el simbolo de la cadena.
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Bloqueamos las capas:

7| = |

Capas (=
Modo: | Normal - ‘
Opacidad: —C}Z[SU,U
Bloquear: [] 55

@ g -_ci_ri:u!_p_
@ @ -triangulc

y las movemos. Ahora se mueven juntas:
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8.4. Ocultar - mostrar una capa

(Como conseguimos ocultar una capa que nos estd molestando?

Cuando en nuestra imagen tengamos muchas capas, puede resultarnos util el poder ocultar algunas
para ver como esta el resto. Para tal fin tenemos en la pila de capas, la posibilidad de mostrar /
ocultar cada una de ellas: un OJO

| o | — :
=l ]

Capas (=
Moda: |Ncrma| b
Opacidad: _!C[m[],[] -
Blpquear: [] 55

£ - circulo
s -triangula

wllg

BRI

circulo (2,49 MiB)

]| 100% =

-~

Hemos ocultado una capa, la del circulo, ahora podriamos trabajar sin que esta capa nos "moleste"

ol |y |
ER 1
=" ]
Capas =
Modo: | MNormal =
Opacidad: I_C[IDD,D -
Bloquear: ] &4

|:| |:| - circulo
@ -triangulu

BEECIEED

circulo (2,49 MIB)

]| 100% %

Queremos que quede claro que no estamos borrando la capa, s6lo ocultandola.
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8.5. Cambiar el orden de las capas

(Como invertir el orden de las capas? ;, cobmo hacer que una capa esté encima del todo?
En este caso se ve claramente que la capa del circulo esta por encima de la capa del tridngulo

E| |UI I 1 I 1 I 1 I 1 |1luq 1 I 1 I 1 I 1 |2luq 1 I 1 I 1 I 1 |3luq 1 I 1 I 1 I 1 |4|E

o L=

rﬂl 1 I 1 I 1 I Inlnlml 1 I 1 I 1 b‘l I 1 | 1 I 1 I 1 I 1 I 1 |

3 (1] ] B

Si queremos cambiar el orden de las capas, vamos a la herramienta de capas (Ctrol+L) y mediante
los botones de subir/bajar ponemos las capas en el orden que queramos.

Bloquear: [] &5

< - circulo
i - triangulo

2

Hemos seleccionado la capa del triangulo, le hemos dicho que la suba, y aqui tenemos el resultado:
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7] 7 |,]$

8.6. Anadir una capa de fondo de color

(Quieres poner una capa de fondo de color?
Quiero que el fondo de esta imagen sea de un color determinado. ;Como lo consigo?

E||°.|.|.|.|.|1F"?.|.|.|.|2F'q.|.|.|,|3Pq.|.|.|ﬁi|ﬁ5

L=

r”llllb‘llIII|I|I|IIIGIDI'_.lllllllllll

0 )|

i e
Anadimos una capa nueva, le damos un color determinado , la colocamos al final de la pila de
capas, y listo:

Selecciono el color que quiero darle.



& @ o

¥
LI |

Creo una capa nueva, y le digo que el fondo sea del COLOR DE FRENTE (en este caso el Verde
chillon que hemos elegido)

Capa nueva

= Crear una capa nueva - |
Pantaila-argazkia-80.png-13 :

Mombre de la capa: [fondo l

Anchura;

Altura; [300 ElEE

Tipo de relleno de la capa
@ Color de frente
() Color de fondo
) Blanco

() Transparencia

[ ﬂ Aceptar ]

‘ OAzuda ‘ ‘ogancelar

Tengo que asegurarme que la capa que acabo de afiadir queda abajo del todo.

Bloguear: [ 54

@ - fondo

Sino es asi, la llevo abajo.
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Bloquear: [] 5

s - triangulo
a - circulo
s -Liami.a

Y aqui tengo el resultado:

8.7. Modos de fusion de capas

Las capas puedes ser fusionadas de diferentes modos, y segun el modo elegido obtendremos efectos
totalmente diferentes
Suponer que tenemos las dos imagenes siguientes:
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Vamos a ver los diferentes modos de fusion de capas. Tenemos a la nifia de fondo, y cogemos y
pegamos encima el timbre. En Modo elegiremos el Modo de fusion de las capas

(| Seleccion flotante
L (Capa pegada)

- . Fondo

La primera opcion que hay es la de poner una opacidad para la transparencia de la capa o sus
efectos de fusion. Si no es totalmente opaca, se realiza una mezcla entre la capa inferior y la capa
que resultaria de combinar la capa superior con la inferior. Esta mezcla se hace en proporcion.
Aparte del nivel de transparencia, se puede cambiar el modo en que se combinan las capas.

* Normal: La capa se rellena de modo normal, en las areas donde el relleno no es total son
rellenadas con una mezcla entre el color que habia y el nuevo, difuminando los bordes del
relleno.

* Disolver: Similar al anterior, s6lo que en ese caso el difuminado no se hace mezclando los
colores sino dispersando los pixeles.
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* Detras: Esta opcion es s6lo disponible para herramientas, no para capas. Colorea las areas
transparentes de una imagen, como si se situara una capa transparente detras de esta y se
unieran de forma normal después.

* Quitar color: Vuelve més transparentes los pixeles que contienen un color de forma
proporcional al parecido entre los colores del pixel y del que se elimina, o les sustituye el
color eliminado por el de relleno (patrén o color).

Multiplicar: Multiplica los valores de los pixeles, y divide entre 256. Esta unién da una
imagen donde se aprecian detalles de las dos, y es mds oscura que las capas originales.

* Dividir: Similar a multiplicar, pero dividiendo, ofrece como resultado una imagen mas clara
que las capas originales. Dos imdgenes muy parecidas y alineadas producen sobre todo tonos
blancos destacando los bordes donde hay diferencias, esto sirve para alinear capas, ya que
las zonas con bordes disminuyen con el alineado de capas.

Pantalla: Halla el valor opuesto de los pixeles de ambas capas, los multiplica entre si, y
vuelve a calcular el valor opuesto. Suele ofrecer resultados mas claros que las capas
originales.

* Solapar: Tiende a oscurecer la imagen, pero en menor medida que multiplicar.

* Blanquear: Este modo aclara mucho la imagen, y en ocasiones invierte los colores. Se suele
usar sobretodo como herramienta mas que como modo de capa.
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* Ennegrecer: Oscurece la imagen, de forma parecida al modo multiplicar.

* Claridad suave: Este modo es muy parecido al modo solapar.
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* Extraer granulado:

* Diferencia: los valores de las capas son restados, y después se hace el valor absoluto, es util
para hallar diferencias entre capas, y alinearlas manualmente.
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* Suma: los valores de las capas son sumados. Aclara la imagen bastante, si el aclarado es
excesivo, puede usarse una opacidad menor.

* Sustraer: los valores de las capas son restados, pero sin hallar el valor absoluto, con lo que
los valores negativos son redondeados a 0.

* Clarear solo: Entre los valores de ambas capas, se selecciona el mayor.
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* Tono: esta combinacion se realiza con una transformacion del la capa en HSV (para volver a
convertirse en RGB al final), y cambiandose el tono de la capa inferior por el de la capa
superior.

* Saturacion: Similar al anterior, pero con la saturacion.
* Color: es similar a colorizar, pero con los colores de otra capa.

* Valor: las capas se mezclan de forma que la capa inferior toma el valor (que no
luminosidad) de la superior.
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9. Gimp: Herramienta de texto - Logotipos

Vamos a ver como anadir texto o logotipos a las imagenes que ya tengamos creadas.

9.1. Herramienta de texto

(Como hacer si queremos meter texto en una imagen?
Tecla Abreviada: T

A

En las propiedades del texto, podemos seleccionar: tipo de letra, tamaio, justificacion.. todo lo
habitual para texto.
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=)

Texto &=
Tipugraﬁa:[BudHand Sem] =

Tamafio: [18 %] [ T

[ Hinting

[] Forzar el «auto-hinters

# Alisado

Color: |

Justificar: == =

= M) podriamos colocar el

Escribimos algo. Luego con la herramienta de mover (Tecla Abreviada

texto en la posici()n que queramos.

ﬂindow Help
Archivo Exts P.yuda
T % LE0- 4 &
[E Editor de textos de El GirE

N2 4

triangulo.xq Limpiar

cionar Mer I,
~ | Hola, esto es una prueba

[] Utilizar la tipografia seleccionada

=]

Texto

Tipagraﬁa: BudHand : _ ) ¢ . 3

. F
Tamano: [18 ;] [ px
Fijarnos que cada vez que creamos un nuevo texto, nos crea una nueva capa para dicho texto

s - triangulo
s - circulo

L Hola, esto es unap

. |:| - fondo
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Afadir mas tipos de fuentes al sistema

Si no nos gusta los tipos de letras que tenemos en el sistema, podemos buscar en internet tipos de
letra diferentes (extension TTF) y ponerlos en el directorio de fuentes del sistema (c:\windows\fonts
en windows xp). Al abrir de nuevo el gimp, tendriamos disponible

Ejemplo de donde podemos descargar fuentes http://www.fontsquirrel.com/

**Cuidado!!! . Pasar el antivirus siempre a lo que descarguemos de internet)

9.2. Cambiar las propiedades del texto

Vamos a ver como hacer para cambiar las propiedades del texto que hemos metido
Partimos de este texto.

‘.IE|._I I 1 |ul I 1 I 1 I 1 I 1 |1qu 1 I 1 1 I 1 |2%_ .....

(=]

-=1|I|I|I1I|

Cambiar el color del texto

Debemos posicionarnos en la capa de texto correspondiente, clickar luego en la imagen dentro del
texto asegurandonos que tenemos la herramienta de texto seleccionada, y cambiar el color en la
ventana de propiedades del texto

Texto (=

T|pc:graf|a .IBudHand Sem

|Tamafio; |18 l [ px

¥ Hinting
[] Forzar el «auto-hi

¥ Alisado

(Color:

Justificar: [_] = = {E}'

Y aqui tenemos el texto cambiado de color
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Ei|||u|||||||||I1.Pq.||||||||2P{i§

L=

-=1|I‘I|I|I|

Cambiar el tamano

Para cambiar el tamafio del texto, lo mismo, teniendo seleccionada la capa del texto al que
queremos cambiar el tamano y asegurandonos que tenemos la herramienta de texto seleccionada,
pinchamos sobre el texto y luego en sus propiedades le cambiamos el tamafio

ox
1| =

Texto [«
Tipografia: lﬁi| |-BudHand Sem|f .
Tamafio: [3G| :‘ l px | %]

Aqui vemos el texto anterior, cambiado de tamafio:

IE|i|||':|||||||||||1::|q|||||||'!"|2::|q "ql‘

e

Las opciones de justificar, cuando tienes un parrafo en lugar de una linea, nos sirven para alinear el
texto a la derecha, izquierda o centrarlo

9.3. Creacion de logotipos

Como crear logotipos con el Gimp

El Gimp nos permite crear unos cuantos logotipos automaticamente. No son mas que texto al cual
se les ha aplicado una serie de transformaciones

Vamos a ver un ejemplo (hay muchos mas tipos de logotipos que pueden ser creados por el Gimp) y
como luego podemos copiarlo a otra imagen.
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org Writer

Archive Exts Ayuda X
. i Gestor de médulos
Basico Il... [
S | i Explorador de complemeantos
Basico l... o

Visor de procedimientos
Bise| degradado... B

B Python-Fu ’
Bowvinacion... )

e Script-Fu 4
Brufido. ..
Cabecera de tituloweb... | Botones *
Calor resplandeciente... | Logotipos A
Congelado... ' Misc b
Contorno 30... Patrones r
Cris

Crear un logotipo con texto con contorno v sombra arrojada

— T (B 0 TT T T

En el campo de Texto ponemos el texto que queremos que aparezca como logotipo. En este caso ,
hemos puesto "Koro"

Patran: E
Texto: [Kc:ro| ]
Tamafio de |a tipografia (pixeles): [IDD :l
Tipografia: |a§ RoostHeawy |
Radio de desenfoque del contorno: [5 :l
Radio de desenfoque de la sombra: [1[] -‘-l

Radio de desenfoque del mapa de relieve (capa alfa): [5 : l

M Ajustes predeterminados del mapa de relieve

Desplazamiento X de la sombra: [D -‘.Ll

Desplazamiento ¥ de la sombra; [D -‘-l

Le damos a Aceptar, y ya nos crea el logotipo. Vemos que tiene 3 capas. La que nos interesa, es la
primera de ellas, la que pone Pattern, que estd con transparencia (ya que luego la queremos pegar
sobre otra imagen)

o Beiniciar

‘ 0§ance|ar

A
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.| mbre-54.0 (RGB, 3 capas) 282x177

air Ner  Imagen Capa Colores Herr
Capas (=

Modo: | Mormal

Opacidad; s==———={" 7] |100.,0 E]
Bloquear: [] 58

@ Koro | Copia de Backgrour

'+ ||Pattern (1,05 MiB)

1]

Copiamos la capa Pattern, y la arrastramos o copiamos sobre la imagen que queremos. Ahora es una
capa mas de la imagen:
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10. Gimp: Herramientas de ajustes

Veremos las herramientas de ajustes que nos ofrece el Gimp: estan en Menu: colores

10.1. Herramienta de niveles y curvas

Con esta herramienta conseguiremos arreglar algunas fotos.
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Herramienta de niveles (Meniu: colores: niveles)

Usando la herramienta de niveles, podemos ajustar un poco los niveles de color.

e

(RGE} 1'capa) 1000%750 e a3

Balance de color...
(%] Tono y saturacién...
& colorear...

@ prillo y contraste...
Urnbkral...

Curvas..,

Herramienta de niveles: ajustar los niveles de color

Niveles muestra la informacion del rango tonal de la imagen, es decir, visualiza la distribucion de la
cantidad de pixeles en los distintos puntos de la imagen. Entre el valor negro correspondiente a las
bajas luces y el valor blanco de las altas luces se distribuyen todo el conjunto de pixeles. El
histograma de Niveles representa de forma grafica el rango tonal de la imagen.

El ejemplo superior se corresponde con el histograma que se muestra a continuacion. La falta de
contraste de la imagen se visualiza claramente en el grafico en el que no existen altas
luces

El histograma nos indica la cantidad de color que hay en la imagen. Vemos que hasta la mitad no
hay casi valores.
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Ajustar los niveles de color
Seleccian flotante
(Capa pegada)-321 (niveles-004 jpgl

| Reiniciar el canal [

MNiveles de entrada

B wEH (20
Miveles de salida
omE =T

Todos los canales

Eguardar

(=3

[ El._dﬁbrir ‘

‘gutn

EdI3IEd

M Vista previa

‘ ehxuda | ‘ggancelar ‘Q‘ﬂ&ceptar

Mediante las flechas existentes en la parte inferior del grafico es posible arreglar la falta de
extension tonal. La flecha de la izquierda y la de la derecha, corresponden a los limites del rango.
La flecha del medio corresponderia al tono medio de gris. Moviendo las dos primeras, se puede
modificar el rango de tonos para que el nuevo histograma de la fotografia contenga una
representacion completa de los

mismos.

o |Beiniciar

Movemos hasta mas o menos donde empieza a haber informacion de color:

B T en  [2=E

Si la imagen no tiene calidad, es dificil arreglarlo, pero con niveles algo hemos hecho.
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herramienta de curvas (Menii: colores: Curvas)

La ventana didlogo de Curvas permite unos ajustes similares a Niveles , pero puedes ser mucho mas
selectivo. Su grafica esta dividida en 16 celdas, y el rango del valor comprende del 0 a 255. Los
valores por cada division de la rejilla son de 0, 64, 128, 192 y 255. El funcionamiento basico de esta
herramienta representa un mapa de los niveles de entrada al rango de niveles de salida.

Es posible afiadir puntos de control a la curva de control que sirven para modificar la direccion de la
curva. Los puntos se afiaden mediante un simple clic sobre la curva y una vez incorporados se
desplazan. Para eliminarlos se arrastran fuera del cuadro.

Suponer que tenemos esta imagen, y queremos mejorarla un poco.
Tenemos la misma imagen de partida que en el caso anterior

Vamos a Menu: colores: Curvas
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Ajustar las curvas de color

Fondo-391 (niveles-004.jpg)

Canal: E‘u’alor [Rginiciar el canal

= -

' [
‘ | '

Todos los canales Tipo de curva !

‘ EE.—;‘ﬂbrir ‘ E:’guardar M

Vista previa

‘ 9 Ayuda ‘

o Beiniciar

‘ ogancelar

‘ Q‘ﬂ Aceptar

Dependiendo de los puntos que pongamos en la curva y cémo lo hagamos obtendremos diferentes
resultados.

=

Aqui un ejemplo:

Aqui otro.
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10.2. Herramienta tono y Saturacion

Con esta herramienta se puede ajustar el tono, la saturacion y la luminosidad.
Menau: colores: tono y saturacion

Tono vy saturacién... |

La parte superior del cuadro de didlogo nos permite elegir el color “tinta” o el color “luz” sobre el
que queremos trabajar. Por defecto aparece seleccionado el boton Principal para que los cambios
afecten a todos los canales de color.

Si seleccionamos un color podemos modificar los valores de tono, luminosidad y saturacion sobre
ese color.
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Atzeko planoa-535 (tono-saturacionl.jpal

"E| Ajustar el tono / luminosidad / saturacicn ‘

Seleccione el color primario para modificar

Solapar: (D '

ED

Maodificar el color seleccionado
Tono: I— ] ] ) 1

o
o
Luminosidad; ==—0——=—x |} ] E
o

Saturacion; co—T 1

(1) ) (T3]

o

lﬁgstablecer el color

Vista previa

‘ 9 Ayuda ‘

2 Beiniciar

‘ ogancelar

ﬂﬂceptar ]

-

-

Subimos la saturacion:

| R S )

Saturacidn; mee———— o (83 :—

Y obtenemos por ejemplo esta imagen:
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Si el valor de saturacion lo ponemos a -100, lo convertimos a Blanco y negro

Saturacién: | ; i|-100 [=
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10.3. Herramienta de Umbral

Lo que hace es convertir una imagen en blanco y negro con mas o menos tonos
Esta herramienta se usa mucho para hacer el disefio de camisetas

Menu : Colores: Umbral

=

|| Aplicar umbral E

Fondo-602 (umbrall.JPG)

127 ;] i255 ,--]

¥ Vista previa

‘ 0 Ayuda ‘

("ﬂ&ceptar

‘ Ggancelar

o Beiniciar

p
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10.4. Herramienta posterizar

Vamos a bajar el nimero de colores utilizados en la imagen
Tenemos esta imagen

Menui : Colores: Posterizar

Posterizar...

El deslizador y la casilla con flechas permiten seleccionar el nimero de niveles (2-256), en cada
canal RGB, que se usaran para describir la capa activa. El numero de colores es la combinacion de

estos niveles. Un nivel 3 dara 2 3 = § colores.
Decimos que los niveles de posterizacion por ejemplo, sean 2.

107



-

) (Hustaglzaie
Posterizar (reducir el nimero de colores)
Fondo-635 (posterizarl.jpag)

Miveles de posterizacién: [} R

¥ ‘ista previa

‘ 9 Ayuda

{ H‘;” &ceptarJ

l OQEmceIar

ac BeIniciar

e

Y aqui tenemos el resultado

Con niveles de posterizacion
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11. Gimp: Ejercicios de aplicacion

Unos cuantos ejercicios en los que repasaremos y aplicaremos lo aprendido en el curso

11.1. Ejercicio: Seleccion de partes de imagenes

Diferentes formas de seleccion de zonas de una imagen.
Tenemos una imagen de una hoja sobre fondo blanco y queremos quitarle el fondo blanco, dejarlo
transparente, para luego poder pegar la hoja en otro sitio.

(Como lo hacemos? Podemos hacerlo con la varita magica, seleccionando el fondo y luego
invirtiendo la seleccion jverdad?

También podria hacerse de mas modos, pero para este caso en particular parece que la varita es la
mejor opcion:
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Cogemos la varita magica y con la opcion de ir afladiendo zonas, vamos pinchando en el blanco
(nos habra seleccionado la mayoria de un plumazo), hasta dejar todo el fondo seleccionado.

Iglhgl|I-I.ul||||||4-illﬂq||||||-tzpql||||I-EBPQ|||||1-[4PQ|I|I|I-lEPQ|'t:"g:
[ TRk s ket et e e e s e s et -
B '
ﬂ_ [
0] '
7] i
o v
D] ¥
7] ;
ﬂ_ [
L '
Y x

Pero nosotros no queremos seleccionar el blanco, sino la hoja, es decir , justo lo contrario, debemos
invertir la seleccion.

Menu: Seleccionar:Invertir

Y ahora copiamos la seleccion (Ctrol+C). Creamos un nuevo documento con fondo transparente de
las mismas dimensiones que el original y en esta nueva imagen recién creada, pegamos lo
seleccionado (Ctrol + V):
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I|=I°|F1|I|I|I|IIQ'JE!

it K S B S D B

Upsssss.. nos habiamos dejado una zona sin seleccionar. Empezamos de nuevo, y nos aseguramos
que también hemos seleccionado el trozo que faltaba. Hacemos los mismo pasos, y ahora:

{=l=]

oo

Do)

I'_"'I*I

Perfecto.

Guardamos la imagen como .xcf para tener el original por si queremos mas tarde seguir trabajando
con ello, y como .gif para preservar la transparencia y ya tenemos la imagen para poder usarla con
fondo transparente.
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11.2. Ejercicio: hacer desaparecer una zona de la imagen
por medio de clonacion

Tenemos una imagen y queremos hacer desaparecer un trozo de ella, sin que se note que estaba ahi.
Suponer tenemos esta imagen de abajo y queremos quedarnos con un trozo nada mas y quitar
algunas cosillas que sobran

et b s g g e e e e e e
o g

i
o

il
Si sabemos que realmente no queremos el resto de la imagen y queremos recortarla directamente,

tenemos la herramienta de recorte . Asi no tenemos que pegar en otra imagen, nos quedamos en
esta.

ﬁ

Selecciono el area con el que quiero quedarme.
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tisp
Todavia es demasiado grande, queremos apurar un poco mas. Nos posicionamos en la esquina o

borde que queremos agrandar, pulsamos con el raton y arrastramos un poco hacia donde nos
interese, hasta que consigamos que quede seleccionada exactamente el area que queremos.

v

Ya esta, ya tenemos el area que quiero. Ahora, ;como hacemos para cortarlo?
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tisp
Tan solo haciendo doble click dentro de la seleccion, y en el mismo documento nos quedamos con
lo que tenia seleccionado.

e L Lo AL RS L oL A G 0 e B I s L 0 U1 P 9 i 0 o I B ] W OB £

Usamos la herramienta de clonar (Zecla Abreviada: C):

&

con opacidad a la mitad y desvanecimiento seleccionado y vamos a borrar los trozos de gente que se
ve arriba de la imagen.
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=

Clonar

Modo: | Mormal

EiS

Opacidad: ==={T == |50.,0

Pinceles: B [Circle (11)

¥ Desvanecimiento:

Escala; s = |1,00

[> sensibilidad de presién

Lnngitud:[lDD

<llp

Vamos copiando zonas (Con el Control seleccionado, seleccionamos lo que queremos copiar). En
este caso un trocito de agua

(RGB, 1 capa) 945x924

Colores Herramientas

Dialoi

Archivo Exts Ayuda

Soltamos el control y vamos haciendo click para ir pegando lo que habiamos copiado.

Vamos poco a poco y con paciencia borrando a la gente, hasta conseguir el efecto que queremos.

0 T 1ayer) 938x1143"

zketa-koadroak Iragazkiak

50
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y con la herramienta de desenfoque o gota de agua (Mayusculas + U), difuminar el entorno para
que el foco se fije en los remeros

&

Esta herramienta de gota, tiene un pardmetro que es velocidad, podemos jugar con ello, asi nos
desenfocard atin mas

Tasa: (] [ =——x=—ux |30,0

11.3. Ejercicio: montaje de 2 imagenes una sobre otra

Vamos a hacer una composicioén con 2 imagenes.
Tenemos estas 2 imagenes, un lago y un pato. Queremos obtener una imagen en la que el pato esté
en este lago. A ver qué tal queda.

Aqui tenemos el lago

Aqui tenemos el pato:
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Lo primero que tenemos que hacer es seleccionar el pato. Lo hacemos con las tijeras, con cuidado.

Creamos un nuevo documento. En la capa del fondo pegamos el estanque. Y creamos otras 2 capas,
pato y pato2

s i Eestanque
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Nos ponemos en la capa pato y pegamos la seleccion que habiamos copiado.

o AT TP i 2008 AL o BN TSRl 2 AT B L

]

Queda un poco "antinatural" por el pedazo tamafio de pato que hemos pegado. Vamos a ponerlo un
poco mas pequeio.

Para ello (estando en la capa "pato"), cogemos la herramienta de Redimensionar | (Tecla
Abreviada: Mayusculas + T), y probamos tamafios. El de 50px en nuestro caso queda bien.

— — — s - - . — ——

‘Hedimensionar.

Redimensionar
Seleccian flotante
{Capa pegadal-249 (Sin nombre)

Anchura: 50| o= .
|

Fs

[d) ~
Altura: [35 -—l i lpmeles =

-

50 x 35 pixeles
12 ppp

‘ ahxuda ‘ ‘ogancelar @Escala

'}. . — "

ol Reiniciar

Aqui vemos el resultado, todavia donde esta ahi queda un poco mal, demasiado grande,

"1.-&- R FI?:]. dodon b .I..n.I.n.J P T _.I....ﬂ =

=
da

e v ST ST

£l

Pero si movemos (Herramienta Mover: Tecla Abreviada: M) la capa del pato hasta traerla adelante
al primer plano, ya queda mas natural
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Primero vamos a voltearlo horizontalmente: Seleccionamos la herramienta de volteo:
Abreviada: Mayusculas + F) y clickamos en el pato:

(Tecla

Vamos a poner un pato mas pequeiio que el anterior, lo redimensionamos (manteniendo
proporcion: cadena cerrada) a 35px por ejemplo.
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Redimensionadr,

= Redimensionar
Seleccian flotante
(Capa pegadal-250 (Sin nombre)

Anchura: |35 %] ks

Altura: [24 = lpfxeles =
35 x 24 pixeles
12 ppp
‘ eAzuda ‘ £ Beiniciar ‘ogancelar ‘ 'ﬁgscala ‘

Ahi tenemos el pato, casi en la montaia.. ;)

b ] ) 50

PR |

Merert |

R o A e ol o

4|

[t

Fécil ;Verdad?

Ahora podemos afiadir un texto por ejemplo A
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& £

ol
Ireka... Garbritu

Lago de Tignes - Verano 2007

j [ Use selected fort

| 0 Lagunt:g l [ E It Lagerele Tighe

Vamos a rotarlo, para dejarlo vertical;

Rotar
Lago de Tignes - Verano 2007-3 (estanque_final xcf)

Angulo: [|-QD.DD %]

% :
Centro X: 745,00 2]
Centro ¥: [332,nn ;" B

ﬁ|5&iniciar

‘ eﬁ.xuda ‘ ‘ogancelar i‘*‘ﬁctar ]

[ = -

Aqui lo tenemos.

Lago de Tignes - Ve

Tenemos otra capa mas (la ha creado el Gimp) para el texto
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@ - pato2

B Lago de Tignes - ve
@ [

LC E estanque

Movemos un poco el texto para dejarlo bien arrimado, y aqui tenemos el resultado

~
Fu]
L]
™
L& ]
=
in
Ty
o
¥

Lago de Tignes

11.4. Ejercicio: quitar las arrugas al rostro

Vamos a hacernos un poquillo mas jévenes quitandonos las arrugas del rostro.. ;)
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En el tema de retoque no hay que exagerar. Hay que ser lo més sutil posible.

Siempre es interesante duplicar la capa.

an E Copia de Fondo
@ ﬁ Fondo

Tener la imagen original en una capa y tener otra en la que vas haciendo los retoques, para poder ir
viendo los cambios (con el ocultar/mostrar capa). Al final Cuando ya tengamos el resultado final
que queremos obtener podriamos borrar la capa original.

Nos acercamos a la imagen con el zoom (+) para poder ir mas al detalle y para movernos por la
imagen podemos usar la tecla espaciadora.

Vamos a hacerle desaparecer las arruguillas. Para ello usaremos la herramienta que clona luces y
texturas (Zecla Abreviada: H)

s

Vamos a coger un pincel grande y torcido
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/=

Sanear

[¥]

Modo: |N0rma|
Opacidad; === ] |100,0
/‘ [Calligraphic Bru

Escalg: . eost] | 100

[» Sensibilidad de presién

Pinceles:

[] Desvanecimiento

Funciona similar al clonar: seleccionas una zona con la tecla Control (asi selecciona la textura y el
color de la zona). Ahora sueltas el control y vas pulsando sobre las zonas que quieras limpiar.
Pinchamos en zonas proximas a las arrugas con el Ctrol seleccionado, y luego suelto el ctrol y voy
quitando poco a poco y con paciencia las arrugas.

En cada momento veo qué tipo de pincel usar, mas pequefo, mas gordo, diferente forma...
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Después

©
Tras seguir con diferentes zonas, aqui tenemos un resultado. ;notais la diferencia? Le hemos
quitado hasta el agujero del pendiente.. ;)

Ahora a jugar con vuestras fotos.. ;)
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11.5. Ejercicios: quitar zonas con herramienta de clonar

Este es un ejemplo muy claro. También hay que decir que la foto es muy fécil de retocar
Sin hacer mucho trabajo, mirar lo que podemos obtener

T 3 &
Tenemos la imagen inicial, un camino en medio de una selva. Con la herramienta de tampon de
clonar (Zecla Abreviada: C), rapidamente podemos quitar el camino. Seleccionamos en una zona
de arboles con el Ctrol y luego soltamos el Ctrol y vamos rellenando el camino con cuidado. Segun
vamos moviéndonos volvemos a seleccionar con el Ctrol otra zona cercana al camino, y volvemos a
pintar.

Otro ejemplo sencillo

En este caso de abajo vamos a borrar la sombra con la herramienta de clonar : (7ecla Abreviada:
0

Para eso hacemos lo mismo. seleccionamos una parte que queremos copiar (la hierba) y con
paciencia vamos pegando en la sombra.
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11.6. Ejercicio: arreglar color de imagenes

Ejemplos de aplicacion de las herramientas de ajuste del Gimp
Tenemos esta imagen que de normal la borrariamos directamente.

Vamos a retocarla un poco con Niveles: Menii: Colores: Niveles:

Vemos que el color empieza muy a la derecha, eso quiere decir que hay exceso de blancos, y en este
caso que la foto esta quemada.

MNiveles de entrada

—

Tocamos un poco los niveles. El de la izquierda lo arrastramos hasta que empieza color
Niveles de entrada

=
& i &

Y bueno, algo hemos conseguido, ;no?
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11.7. Ejemplo de fusion de capas

Vamos a ver otro ejemplo de fusion de capas
Tenemos estas dos imagenes

En la imagen de las chispas, con la herramienta de seleccion por color , seleccionamos en el
negro.
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Seleccionar “er |magen Capa Colores He

'l Todo Ctrl+A
| ® Mada Mayls,.+Ctri+-A
[4 invertir Ctri+l

Ya tenemos las chispas seleccionadas. Lo copiamos, y ahora vamos a la imagen de la nifia, donde
pegamos la seleccion.

Dependiendo del modo de fusion que elijamos , el resultado serd diferente:
Modo Normal:
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Queremos hacer que las chispas aparezcan en la tarta.
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Debemos de hacer més pequeiias las chispas ﬁ . Escalamos para dejarlo mas pequeio, y las
movemos hasta que queden justo encima de la tarta, y no tapando a la nifia.
Pero.. parece muy artificial.. queremos hacer que sea mas real.

En la capa de los rayos, podemos hacer una seleccion redonda y le decimos que nos difumine los
bordes (en la herramienta de seleccion), invertimos seleccion y le damos a borrar.

L 1

=] )

Seleccién eliptica (=

Alisado
W Difurminar los bordes

Radig: === =—=452

Hemos puesto que difumine los bordes, y el radio de difuminar lo hemos subido. Asi queda un
efecto “bastante real”

11.8. Ejemplo: aplicacion de varios conceptos

Seleccion de diferentes modos, filtros..
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Tenemos la siguiente foto:

Pasos a seguir :

e seleccionar rosa o fondo
* aplicar un filtro
e desaturar el color al fondo.

Como siempre, primero duplicamos la capa para tener el original e ir viendo los cambios

Seleccionar

Tenemos que seleccionar la rosa o el fondo, como queramos, pero creemos que es mas sencillo
seleccionar la rosa.
Para seleccionar la rosa, tenemos varias opciones: herramienta varita magica (Tecla Abreviada: U)

, seleccion por umbral (Tecla Abreviada: Mayusculas + U) o incluso seleccion con
mascara rapida.

Vamos a empezar con la varita magica (puedo seleccionar con un umbral. Con la varita magica
cuando seleccionamos un color vamos a seleccionar pixeles parecidos. Cuanto mayor sea el umbral,
mas seleccionamos pero corremos el riesgo de pasarnos). La mayor parte lo haremos con varita
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magica , pero es dificil conseguir seleccionar todo.

Nos ayudaremos también de la mascara rapida. Para activar la mascara rapida: boton derecho :
Activar Mascara rapida o con Shift+Q. Me crea una mascara roja, donde lo rojo no esta
seleccionado. Ahora si pongo con color negro o blanco voy a seleccionar o deseleccionar.

Cojo una brocha y elijo el color blanco, asi con esto consigo AGREGAR SELECCION.

Mientras tanto para ir viendo como esta quedando puedo ir jugando con el Mayusculas + Q (va
quitando y poniendo la mascara rapida). Termino con paciencia de seleccionar todo:

133



Desaturar

Quiero desaturar la parte de atras, pero lo que tengo seleccionado es la rosa. Primero he de invertir
la seleccion; menu Seleccionar : Invertir Seleccion (Ctrol + 1) y ya tengo seleccionado el fondo en
lugar de la rosa.

Podriamos guardar la seleccion por si luego queremos hacer algo con ella. Menu Seleccion :
Guardar en canal

Menu Color: Desaturar

|F | Eliminar colores -
| Atzeko planoalrien kopia-131 (la-rosa-kurtsoa. ..

) Media

‘ I]Qesaturar

‘ gﬁguda H ogancelar

b
FEEFE T

Aqui tenemos el resultado.

Atln nos queda algo , aplicar un filtro

Aplicar un filtro

Los filtros son formulas matematicas para afectar a los pixels de determinado modo. Para crear
retoques como si fuera una cdmara. No hay que abusar de ellos

Para acceder a los filtros. Menu Filtros. y hay un monton.

En este ejemplo vamos a aplicarle el filtro de desenfoque de movimiento: Menu Filtros:
Desenfoque : Desenfoque de movimiento
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bl

\fista previa

Tipo de desenfoque Desenfoque central [Blur]

() Lineal X: E

@ Radial

() Acercamiento

Parametros de desenfoque

n ....I

Angulo: o) 1|10 l
‘Ogancelar \.ﬁ“ﬂﬂceptar

Listo, ya hemos obtenido lo que queriamos.. ;)

e

e Desenfoque de movimiento \z| |
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11.9. Ejemplo de saturacion

Tocando un poco la saturacion, efectos que obtenemos
Tenemos esta foto bastante sosa

Vamos a Menu Colores: Tono y saturacion

y tocamos un poco la saturacion

Saturacién: { mlog |=

Mirar que cambio de foto: la arena ha cogido un tono mas rojizo y mas real.

11.10. Ejemplo de foto quemada con flash

Esta imagen esta un poco quemada con el flash. Con niveles, puede ser que mejoremos algo.
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Seleccionamos la zona que esta quemada (o podriamos aplicar a toda la foto), y vamos a niveles y
jugamos un poco con ellos hasta obtener algo que queramos.

Niveles de entrada

N E

Los movemos hasta que empieza a haber informacion
Niveles de entrada

—T A

Aqui tenemos el resultado:

11.11. Ejemplo de modo de fusion de capas: colorear un
0jo

Veremos como cambiar el color de un ojo mediante los modos de fusion de capas
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Tengo una capa, creo otra transparente,

w| = ||

Capas [«
Modo: | Mormal =
Opacidad: EC[IUD,D :
Bloguear: ] 5

- 1S . Capa nueva
@ D E Fondo

Dentro de esa capa hago la seleccion del ojo

Cojo un color que quiera, y relleno la seleccion con ese color con la herramienta de bote de pintura:

“@ (Tecla Abreviada: Mayusculas + B)
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L -

Capas &=

Moda: [Norrnal i l
Opacidad: _II-
Bloguear: [

El modo de fusion lo pongo en modo Solapar (en la imagen tenemos normal), y ya tengo el efecto
deseado, le he coloreado el ojo

segun el color que elijamos, quedara méas o menos natural el efecto.. ;)
o - ]
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11.12. Ejemplo: herramienta de saneado y Niveles

Vamos a corregir unos cudntos defectos en una imagen y ademads corregir el color por Niveles
Tenemos la siguiente imagen:

Por medio de la herramienta de saneado, le hemos quitado algunas arruguillas y también el lunar de
debajo del ojo y de encima de la boca.

Ademas hemos hecho una seleccion del ojo que estd OK, y lo hemos pegado encima del otro 0jo. Y
la gafa en el trozo que tiene reflejo, le hemos saneado también para quitar el reflejo.
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Luego hemos hecho una seleccion de la cabeza (con el lazo o tijeras + mascara rapida para hacer la
seleccion mas precisa).

-100

Barion 57

S E]
£ i

& +
Hemos acercado mucho para ir haciendo la seleccion mas precisa (+y -)
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Hasta conseguir tener seleccionado bien todo. Una vez tenemos seleccionada la cabeza.

i T
Hacemos seleccionar: Invertir , para dejar seleccionado el fondo. Comprabamos con la mascara
rapida que realmente lo que tenemos seleccionado es el fondo.
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5 o B

z T
Quitamos la mascara rapida, y ahora con la herramienta de Niveles vemos que nos falta un montén
de informacion de blancos.
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11.13. Ejemplo: Quitar ojos rojos

Muchas veces tenemos una foto preciosa, pero estropeada por unos 0jos rojos ... no nos
preocupemos, tiene facil arreglo.

Tenemos la siguiente foto, en la cudl claramente nos sobran los ojos rojos. Vamos a aplicar un filtro
que nos ofrece Gimp para quitarlos facilmente.

Vamos a : Filtros: Realzar: Quitar ojos rojos y damos Ok con los valores que tiene por defecto.

Aqui tenemos el resultado.. realmente nos ha quitado los ojos rojos, pero... ha estropeado la imagen
en algunos otros puntos. Este filtro lo que hace es sustituir colores que el detecta como rojizos por
aliin otro color. Buena parte de la guitarra la ha identificado como rojiza, y de ahi el efecto no
bueno.

No es esto lo que queremos. Ctrol+Z o Edicioén: Deshacer. Y volvemos a empezar.

Pero esta vez vamos a hacer una seleccion de los o0jos. Y luego aplicamos Filtro: Realzar: Quitar
0j0s 10jos
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Aqui tenéis la foto ya sin ojos rojos. Facil, ;verdad? Ya podemos guardar el fichero final

145



11.14. Ejemplo: Blanquear los dientes

Vamos a ver como blanquear un poquillo unos dientes. A ver qué tal queda.
Aqui tenemos la foto a la que anteriormente le hemos quitado los ojos rojos.

Los dientes estdn amarillentos, asi que vamos a intentar seleccionarlos.

Intentar hacer una seleccion de lo més precisa de los dientes (no coger labios, ni lengua ni nada).
Hemos hecho con el lazo, pero vale con cualquier otra herramienta de seleccion.

Una vez tenemos la seleccion hecha (comprobamos con la mascara répida lo que tenemos
seleccionado y corregimos seleccion)

il B - T
Quitar mascara rapida y dar a Seleccionar: difuminar y elegir Spx

Ahora nos queda blanquear un poco la seleccion: Colores: Tono y Saturacion. Hemos puesto
Luminosidad: 33 y Saturacion: -70 .

Podriamos mirar con mas valores, pero bueno, asi no queda mal, ;no?
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11.15. Ejercicio de aplicacion de varios

Vamos a ver unas cuantas herramientas utilizadas en la mejora de una foto.

Tenemos esta foto que esta bastante oscura y triste. Vamos a ver si podemos hacer algo con ella.
Para empezar vamos a seleccionar el cielo. En este caso en particular y dada que la muralla de Jaca
esta bastante negra en la foto, podremos utilizar la varita magica subiendole un poco el umbral (lo
hemos puesto a 30) para ir seleccionando rapidamente el cielo.
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Con el cubo de pintura le echamos un azul de algtn cielo que nos haya gustado (anteriormente
hemos recogido el color azul de alguna foto con la herramienta Recoge-Color)

Ahora vamos a aclarar el resto de la foto. De momento tenemos seleccionado el cielo, asi que
damos a Seleccion: Invertir, y asi tenemos el resto de la foto menos el cielo seleccionado.

Vamos a mirar Colores: Niveles. Vemos claramente en el histograma que tenemos ausencia de
blancos.
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Vamos a mover los limites:

Y ahora ya vemos como la foto ha mejorado bastante.

Quitamos la seleccion: seleccionar: Nada. Ya vemos a ponerle un filtro de Luz.

Filtros: Luces y sombras: Supernova (podria ser algun otro filtro de luz)

Aqui tenemos la foto final.
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12. Gimp: hacer apuntes con el Gimp

Todos los apuntes para este curso los hemos hecho utilizando el Gimp para captura de imagenes

12.1. Capturas de pantalla con el Gimp

Vamos a ver las diferentes opciones que nos ofrece el Gimp a la hora de capturar la pantalla.
Desde cualquier pantalla del Gimp podemos acceder al ment Archivo: Adquirir. Ahi tenemos
varias opciones, pero la que nos interesa en esta seccion es Captura de Pantalla
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Archive Exts Ayuda

% Nuevo..,
i Abrir...
@ Abrir lugar...

;9-+10 11+ 12, 13- .| Abrir reciente

I3 Adquirir

' [(¥] Pegar como nuevo
@ Captura de pantalla... & Preferencias

- XSane

[ SSSOR |=1|| imagen de un area de la pantalla

Diferentes opciones de captura de Area:

Area

() Tormar una capturar la pantalla de una sola ventana

@ Tomar una capturar de |a pantalla completa:

() Seleccione una regién para obtener

Retardo
[5 ;] segundos

Después del retraso, se hizo la captura.

‘anncelar ‘ ﬁSﬂap ‘

- i

* Tomar una capturar la pantalla de una sola ventana: la traduccion de esta version estd un
poco mal. Lo que quiere decir es que nos va a capturar tan solo la ventana que nosotros
indiquemos. Cuando pase el tiempo puesto en retardo (puede ser 0), sale una crucecita con la
que elegiremos la ventana que queremos seleccionar.

* Tomar una captura de la pantalla completa: te crea una imagen con lo que en ese
momento tienes en pantalla. Te permite poner un tiempo de retraso, para que te de tiempo a
abrir menas o lo que sea. Nosotros es la opcidon que mas usamos. Tenemos la pantalla
completa, y luego seleccionamos , cortamos y nos quedamos con lo que queremos.

* Seleccione una region para obtener: te permite seleccionar la parte de la pantalla que
quieres capturar. No la hemos usado , pero es una muy buena opcion cuando de la pantalla
tan solo quieres una region.
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12.2. Tratar las imagenes antes de insertar en un
documento

Con el gimp podemos reducir el tamafio de una imagen hasta dejarlo en el tamafio que nos conviene

para el documento
Aqui tenéis un video-tutorial en el que podréis ver como reducir el tamafio de un documento,

adaptando la imagen antes en el Gimp:
Nota: elegir HD - High definition para ver mejor el video, y ponerlo en pantalla completa
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16. Créditos, licencia y agradecimientos

16.1. Créditos y licencia

Informacioén sobre los recursos utilizados para crear este manual
Este manual se ha generado utilizando software libre:

* The Gimp para las imagenes ( http://www.gimp.org/)
* Ubuntu 7.10 como sistema operativo, (http:/www.ubuntu.com/)

Autor: Koro Gabiola.
Licencia: Creative Commons ShareAlike
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~ Fin ~
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