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¿Qué es HTTP?

● Protocolo utilizado para servir páginas web

● Protocolo cliente-servidor:
● Cliente: navegador web que pide páginas y, al recibirlas, las 

muestra al usuario
● Servidor: servidor web en el que están alojadas páginas que 

piden los clientes

● Habitualmente funciona sobre TCP, con el servidor 
(normalmente) en el puerto 80

● HTTP puede servir tanto contenido estático (ficheros) como 
dinámico (el resultado de ejecutar programas en el servidor)



  

Interacción cliente-servidor

● El cliente abre una conexión TCP 
con el servidor

● El cliente envía un mensaje de 
petición

● El servidor responde con un mensaje 
de respuesta

● El servidor cierra la conexión TCP

● HTTP no mantiene estado (no hay 
información sobre las conexiones 
entre una petición y otra)
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Formato de los mensajes

● Mensajes legibles (son líneas de texto casi en inglés) 
compuesto por línea inicial, cabeceras y cuerpo:



  

Formato de los mensajes

● Peticiones:

● La línea inicial especifica el recurso que se solicita y qué 
se quiere de él

– Nombre de método (GET, POST, HEAD)
– Camino de acceso (path)
– Versión de HTTP (HTTP/x.x)

Ejemplo:

GET /directorio1/directorio2/fichero.html HTTP/1.1



  

Formato de los mensajes

● Respuestas:

● La línea inicial proporciona información del estado
– Versión de HTTP (HTTP/1.1)
– Código numérico y “en inglés” del estado

Códigos de estado Significado

1XX Mensaje informativo

2XX Resultado exitoso 
(200 OK)

3XX Redirección del cliente a otra URL 
(301 Moved permanently)

4XX Error en el lado del cliente
(404 Not found)

5XX Error en el lado del servidor
(500 Server error)



  

Formato de los mensajes

● Líneas de cabecera:
● En HTTP 1.1 existen 46 cabeceras, siendo la cabecera Host: 

obligatoria en las peticiones
● Se recomienda incluir en las peticiones al menos:

– Useragent: (ej Mozilla/4.7)
● Se recomienda incluir en las respuestas al menos:

– Server: (ej Apache/1.3)

– LastModified: (fecha GMT, usada por las caches)



  

Representante (proxy) de HTTP

● Un proxy HTTP es un 
intermediario entre un 
cliente y un servidor

● Actúa a la vez como cliente 
y como servidor

● Normalmente un proxy lo 
es de varios clientes y tiene 
una caché asociada

● Usos: cortafuegos y 
aumento de la velocidad 
por uso de la caché

Navegador
(firefox)

Navegador
(explorer)

Servidor Proxy

Petición httpRespuesta http

Petición http

Respuesta http

Servidor Web
(Apache/IIS)

Petición http

Respuesta http



  

HTTPS

● HTTP sobre SSL (Secure Socket Layer)

● La conexión TCP está cifrada, de forma que una tercera parte 
no pueda conocer su contenido

● Permite envíar datos sensibles a un servidor web, y recibirlos 
de él

● Suele utilizar otros mecanismos (como certificados) para 
ofrecer una mayor seguridad

● Las URL son https://

● El puerto estándar es el 443



  

Persistencia de estado en HTTP

● HTTP se diseña de forma que los servidors no almacenen 
estado sobre los clientes

● Sin embargo, es muy frecuente la necesidad de mantener un 
estado persistente entre distintas operaciones de un mismo 
cliente con un servidor (carro de la compra, login de 
usuario...)

● Soluciones:
● Mantener estado de forma externa a HTTP (por IP, por ejemplo)
● Mediante URLs incluidas en las páginas servidas
● Mediante campos ocultos
● Mediante cookies



  

Galletitas (cookies)

● Normalmente son datos asociados a un usuario (carro de la 
compra, cuenta de usuario, preferencias...)

● Las galletitas son generadas por los servidores y presentadas 
por lo clientes en ciertas ocasiones

● Cuando un cliente pide una URL, buscará en su lista de 
galletitas por si hay alguna que tenga que enviar

● Especificación original de Netscape, luego propuesta como 
RFC 2109, ampliada en RFC 2965
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