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QUE ES UN BUCLE ANIDADO?

dLos bucles son anidados cuando estan dispuestos de tal modo
gue unos son interiores a otros. Las reglas para construir las
estructuras anidadas establecen que la estructura interna debe
estar incluida totalmente dentro de la externa y no debe existir

solapamiento.
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QUE ES UN BUCLE ANIDADO?

JEl diagrama de flujo que se presenta contiene dos estructuras
condicionales. La principal se trata de una estructura
condicional compuesta y la segunda es una estructura
condicional simple y esta contenida por la rama del falso de la

primer estructura.
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Se puede anidar de la siguiente forma:

« Un mientras dentro de un mientras:

=1
Mientras i <= N haga
J=1
Mientras J <= N haga
Bloque de instrucciones
Fin mientras

Bloque de instrucciones
Fin mientras



Se puede anidar de la siguiente forma:

2. Un para dentro de un para:

Parai=1, N, 1 haga
ParaJ=1, N, 1 haga
Blogue de instrucciones
Fin para
Fin para
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PROBLEMA 1

O Confeccionar un programa que el
pida por teclado tres notas de un S/
alumno, calcule el promedio e Fte 7
imprima lo siguiente:

Si el promedio es >=7 mostrar

"Promocionado".
Si el promedio es >=4 y <7 mostrar @

"Regular”.

. . “Proraocionado”™
Si el promedio es <4 mostrar @ ‘ ,_J
"Reprobado”.

-




PROBLEMA 2

Calcular el factorial de N numeros enteros leidos de teclado.
El problema consistira en realizar una estructura de N iteraciones
aplicando el factorial de un numero.

FLUIOGRAMA:
> I=1.n.1

fact €< 1

End

h 4

i=1l. numero. 1

fact « fact* j | fact

| o
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PROBLEMA 3

dCalcular el mayor de 3 By
numeros ingresados por s
el usuario.



N
PROBLEMA 4

W Disefar el algoritmo que muestre por pantalla la tabla de
multiplicar de un numero entero introducido por el usuario.
El proceso debe repetirse mientras que el usuario lo desee:

Nombre del algoritmo: Tabla_de_multiplicar_de_un_numero
Variables: numero, i Tipo entero
seguir Tipo caracter
Inicio
Repetir
Escribir( "Introduzca un niumero entero: ")
Leer( niUmero )
Escribir( "La tabla de multiplicar del ", numero, " es: ")
/* Inicio del anidamiento */
para i < 1 hasta 10 incremento 1 hacer
escribir( numero, " *",i," =", i * nUmero)
fin_para
/* Fin del anidamiento */
escribir( "éDesea ver otra tabla (s/n)?: ")
leer( seguir )
hasta ( seguir <> 'n")
fin



MUCHAS GRACIAS!!

Sigamos practicando...




